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Вторая часть второй части 
продолжения 


`.--Эхо планеты 


`....Игропанорама 2 
Есть такая старая зоологическая байка из 


серии про то, действительно ли страусы : ""Мегабате 
прячут голову в песок. О том, как в древ- : і 


% ae Halo 3. Триумфальное возвращение 4 
ности пеликаны считались символом са- : : 
мопожертвования. Наблюдая за ними из- | : Orange Box (Half-Life2: Episode Two, Portal, Team Fortress 2) 
далека, наши предки думали, что муже- | : і Оранжевое чудо 10 


ственнье птахи вырывают из собствен- 


З умі Company of Heroes. Своя компания своих героев: 
ной груди куски мяса и скармливают их : енпрагу о р 


птенцам. На самом же деле, пеликаны | | новый междусобойчик формата Holywood 16 
склоняли голову к груди в процессе отры- : Stranglehold. Всмятку сваренные голуби: 

гивания (извиняюсь, конечно) недопере- | : магический рецепт Woo-Do! 20 
варенной пищи в открытые клювы своих | : 

детенышей. - То play ог not to play 

Из этой поучительной истории вниматель- : “ys EIEA 08. Дежавю - странное явление 

ный читатель может вынести для себя : і или обьщенность мира футсимов? 24 


сразу три морали. Первая - фигово, если 
ты пеликан. Вторая - совсем труба, если 
ты - птенец пеликана. Ну а третья - не 
все так чудесно, как кажется на расстоя- 
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нии. 
Мы тут все с вами поражаемся само- іч ОБзсиге 2. Страх.Фак! (Страховой факультет тэт-а-тэт) 40 
отверженности разработчиков, которые i. Агрессия. Экспрессия - это ярко, 
рвут в шматки собственную грудь, спеша | : депрессия - это грустно, агрессия - это плохо 44 
порадовать нас как можно раньше новы- із 
ми, чудньми релизами. А на деле получа- : Великие древние 
ем... ну, в общем, вы поняли аналогию. мы. 3 В 

фе. Виа Crimsoland. Тысячи монстров. Один герой 48 
Не знаю, связанно ли это с падением цен | +. 
на пиво или с прогрессирующей раскре- | : "Ждем-с 
ПЕНИ АНЕРИКИНЕНИХ КОЛИ НУ : "еезагОгу 2. Приключения наемников в Попуасии 50 


только разработчики в последнее время і : 
все чаще ленятся делать полноценные | і ‘Prototype. Биохимия и как с ней бороться 54 
сиквелы, ограничиваясь косметическим | ! 
ремонтом и дорисовкой крылышек на ка- | ! ; 
поте у существующих продолжений давно : Гб, resis World Cyber Games 2007 58 
вышедших хитов. Тяп — с десяток новых : : 

уровней, ляп — еще пара новых героев, 
шлеп - и целая сюжетная линия «полнее 
раскрьвающая сюжет». И все готово. 
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Только в этом номере подобных «продол- 


жений продолжения» как минимум целых 
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Не знаю как вы, а я чувствую себя плотно 
отобедавшим птенцом пеликана. 
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 Неугомонным русским разработчи- 


кам все же не терпится создать луч- 
ший в мире автосим про «Жигули», Ру- 
блевку и Красную крепость в центре 
столицы. На сей раз отличиться ре- 
шила студия IRS. Ее проект под наз- 
ванием Moscow Racer, кроме моря 
амбиций, обещает побаловать нас 
шестнадцатью трассами, плотным 


` трафиком, возможностью срезать 


углы, съезжать с трассы и соблазном 
ощутить серьезную реалистичную 
физику вместе с яростными погоня- 
ми на собственной шкуре. Удачи! 


Несмотря на неразглашенные разногласия между 20th Century Fox, Microsoft 
и Universal Stiduos, связанные с бюджетом картины, на судьбу экранизации 
На это не повлияет. Гигант компьютерной индустрии активно ищет другого ди- 
стрибутора, а подготовка к съемке будущего фильма идет полным ходом. 


Осенние покупки ЕА 


Компания Electronic Arts ку- 
пила одновременно два 
разработчика: BioWare 

` и Pandemic почти за мил- 
лиард долларов. Таким обра- 
зом, штат ЕА пополнился на во- 
семь сотен рабочих, а сама компа- 

ния решила заняться разработкой ММО-игры. По- бе себя б 
ка же BioWare трудится над Mass Effect, а Pande- 

- т - над Mercenaries 2: World іп Flames и Sabo- 

_teur. Планируется, что треть суммы от совершен- 
ной сделки покроется прибылью новых проектов 
уже в ближайшие годы. 


Демки третьего «Фолла» не будет 
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сложно. Да и демка с одним-двумя заданиями вряд ли сможет передать всю игровую атмо- 
сферу постапокалипсического мира. Зайти в бар или подложить бомбу в каком-нибудь зда- 
нии да расстрелять толпу мутантов, разве этого достаточно, чтобы внять всю соль Fallout? 
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ногие обладатели консо- 
Mie нового поколения жа- 
луются, что, мол, они ими не 
довольны - эксклюзивов, ви- 
дите ли, мало. Получается, что, 
разорившись на покупку Ріау- 
Station З или Xbox 360, игроки 
не получают ничего супер-кру- 
того, супер-интересного и су- 
пер-уникального. Особенно 
это касается детища Билла 
Гейтса. Судите сами: Gears of 
М/аг - бывший эксклюзив - че- 
рез недельку появится в про- 
даже в ПК-версии, Lost Ріап- 
et — «отмороженный» эксклю- 
зив - уже давно доступен 
пользователям компьютеров. 


БАН, 
возвращение 


Однако испокон веков у каж- 
дой консоли была своя ви- 
зитная карточка, своя серия 
игр, которая была популяр- 
на исключительно на ней. 
Так, для Sony это были 
сериалы Ratchet & Clank 
и God ої War, для Nintendo - 
цикл The Legend of Zelda, 
а для Xbox - Halo. И, несмо- 
тря на то, что две части по- 
следнего выходили и на РС 
(хоть и с колоссальным вре- 
менным разрывом от ориги- 
нальной версии), основной 
успех данная серия заво- 
евала у владельцев «шай- 
тан-коробки». 


И вот, буквально недавно 
свет увидел «триквел» саги 
о похождениях генетически 
модифицированного бойца 
в стильном костюме - Ма- 
ster Chief'a. За первую неде- 
лю Halo З разошелся тира- 
жом более 5 200 000 копий 


при цене 59,99 долларов за - 
коробку. Компания мистера ; 
С в очередной раз доказа- № 


ла, что её название должно 
писаться не Microsoft, a Міс- 
ro$oft, получив в свои акти- 


вы в течение этих самых се- № 


ми дней ни много ни мало 


300 000 000 $ во всех ре- й 


гионах, где издавалась 
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ИТС ння 


и 3 гГгеетл И 
хе | НЕ о конфігурація 


= ae { для вимогливих користувачів 
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третья часть Halo. Для игро- 
вой индустрии это настоя- 
щий рекорд, побить который 
сможет разве что мифологи- 
ческий новый Duke Nukem, 
уже давно ставший притчей 
во языцех (Если ты веришь 
в Duke Nukem Forever, то 
ты автоматически подтвер- 
ждаешь, что веришь в Бога - 
за годы с начала разра- 
ботки игры все остальные 
уже превратились в атеи- 
стов. - Прим. верующего ре- 
дактора). 


Кроме столь впечатляющей 
суммы, Halo З собрал много- 
численные награды и полу- 
чил высшие оценки во мно- 
гих изданиях - как онлайн, 
| так и оффлайн. На всемирно 
известном сайте www.game- 
rankings.com игра получи- 
ла рейтинг 93%, заняв пя- 
тое по успешности место 
среди всех игр для Хрох 360. 
Очень хорошие показатели, 
не правда ли? Вот 

и мы так поду- 

мали, решив вы- 

сказать своё мнение 

по поводу шпили, и за- 


одно проверить, так ли всё 
хорошо на самом деле. 


Герои не умирают 


Заключительная часть Halo 
(Заключительная? Сомнева- 
юсь, друг мой, очень сомне- 
ваюсь. - Прим. верующего 
редактора) начинается как 
раз там, где заканчивается 
Наю 2, спеша расставить 
все точки над «i». Соуеп- 
апі5 - жестокая коалиция 
враждебно настроенных 
к людям рас - летят в сторо- 
ну Земли, дабы найти там 
старинный артефакт под 
названием Агс. По преда- 
нию, его создателями была 
самая первая paca - Fo- 
rerunners (в переводе - 
«Предшественники»). Приме- 
чательность Агс заключаєт- 
ся в том, что его «отцы» наде- 
лили своё творение небыва- 
лой мощью - оно может 
уничтожить жизнь в галакти- 
ке, а также все Halo - ги- 
гантские космические коль- 
ца, созданные для борьбы 
с вредоносными Flood - все- 
ленскими паразитами. 


Человеку не знакомому 
с первыми двумя частями се- 
риала, всё написанное выше 
может показаться кошмар- 
ным набором слов. Но даль- 
ше - больше. Чтобы разру- 
лить ситуацию, за дело берет- 
ся Master Chief - великолеп- 
ный боец, герой галактики, 
многократный лауреат пре- 
мий за вклад в развитие Mic- 
+е5е+ человеческой армии. 
Этот модифицированный па- 
рень облачен в тёмно-зеле- 
ный костюм из эластичного 
металла и носит на голове 
шлем с желтым забралом (за 
всю историю серии игрокам 
так и не представилась воз- 
можность увидеть, что же из 
себя представляет спаситель 
Земли без доспехов). На его 
сторону встаёт и предводи- 
тель вражеских бойцов - Ap- 
битр, - а также его элитное 
подразделение солдат. Кро- 
ме того, Master Chief активно 
содействует с сержантом 
Джонсоном - важной шиш- 
кой в обороне «третьей пла- 
неты». Вместе они пытаются 
остановить захватчиков и не 
допустить катастрофы. 


Детально описывать витие- 
ватый сюжет и его многочи- 
сленные перипетии мы не 
будем из-за уважения к вам, 
дорогие читатели - игра сто- 
ит того, чтобы её пройти са- 
мостоятельно. Хотя, спра- 
ведливости ради, стоит отме- 
тить, что ни первый уровень, 
ни последние особой ярко- 
стью и динамичностью не от- 
личаются - пресловутые ко- 
ридорные битвы делают 
своё дело. Масло в огонь 
подливают и исключительно 
тупые напарники под упра- 
влением соответствующего 
Al. Инопланетяне, наоборот, 
проявляют чудеса смекал- 
ки — прячутся в укрытиях, 
выполняют маневры, рабо- 
тают группами. Радует во 
всём этом только то, что 
всегда можно попросить то- 
варищей с Xbox Live! подсо- 
бить в уничтожении подон- 
ков. Правда, это быстро нас- 
кучит - интеллект врагов 
не настолько хорош, чтобы 
соревноваться с четырьмя 
нормальными, вменяемыми 
игроками, которые не за- 
стревают в стенах. 


Зато очень порадовали неко- 
торые нововведения в гейм- 
плее. Появилось «Снаряже- 
ние»: оборудование, имеющие 
различные функции - оборо- 
на, атака и ослепление. С со- 
бой можно таскать только 
один тип этой амуниции, так 
что в зависимости от ситуации 
выбирайте, что вам ближе - 
глушитель радара, регенера- 
тор или всасыватель энергии. 


Также были проведены неко- 
торые замены в арсенале 
обоих сторон, участвующих 
в конфликте. Мало того, что 
им подкинули новые стволы, 
так теперь ещё и можно но- 
сить с собой огромные пушки 
(стационарная ракетница, пу- 
леметная турель, огнемет), 
которые замедляют протаго- 
ниста, но при этом обладают 
потрясающей убойной силой. 
Помимо этого, появились но- 
вые средства передвижения, 
но некоторые из них по упра- 
вляемости напоминают пяти- 
колесную телегу. 


Поля сражений заметно по- 
хорошели, хотя всё ещё есть, 
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куда стремится. Не смотря на 
то, что от джунглей до ле- 

. дяных равнин всё вы- 
глядит замечательно 
(особенно при разре- 
шении 1080р), 


нь 


обилие коридоров 
удручает - текстуры в них яв- 
но отстали от времени. Как 
впрочем, и некоторые моде- 
ли персонажей (Не богохуль- 
ствуй, парень - Master Chief 
красив и великолепен, его 


создание было овеяно пра- 


ведными молитвами. - Прим. 
верующего редактора). 


Чудеса мультиплеера 


Всем известно, что серия На- 
Іо очень интересна в плане 
сетевых баталий. И третья 
часть от этого правила не от- 
ступила - новые режимы 
и возможности сделали своё 
дело, в результате которого 
Halo З получила приз за луч- 
ший мультиплеер выставки 
ЕЗ, о которой мы писали нес- 
колько номеров назад. Так, 
например, режим Infection на 


данный момент не имеет ана- 
логов среди конкурентов - ни 
в одной игре мы ещё не виде- 
ли возможности одной ко- 
манды превратиться в зомби 
и тщательно гоняться за со- 
перниками, чтобы совершить 
акт превращения в себе по- 
добных. 


К тому же, очень порадо- 
вал редактор карт (коих 
насчитывается 11) под наз- 
ванием The Forge. Он даёт 
возможность изменить лю- 
бую локацию практически 
до неузнаваемости, выста- 
вить её на обозрение на он- 
лайн-сервисе Xbox Live! 
и получить приз зритель- 
ских симпатий, вследствие 
чего карта будет популярна 
у геймеров. 


Также можно записывать ро- 
лики  многопользователь- 
ских сражений, а затем пе- 
ресылать друзьям и знако- 
мым, чтобы похвастаться 
своими достижениями. 


Вывод 


А какой тут может быть вы- 
вод? Игра удалась, спору нет. 
Не зря проводилась столь об- 
ширная рекламная кампания, 
не зря вора засекреченной 
версии Halo З забанили в Xbox 
Live! до 9999 года (Как? Меня 
забанили? Бога нет, и Duke Ми- 
Кет'а не будет © ... - Прим. І 
редактора - свежеиспеченно- 
го атеиста), не зря The Legen- МЕ 
dary Edition - большое коллек- 
цион-. 

ное из. 

дание 

игры и. 

расхватали фа- 

наты в пер- 


вые же дни. 
зря... Короче, 
всем играть! 
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Half-Life 2: Episode Two 


Team Fortress 2 
AND INTRODUCING Portal 


> ALSO INCLUDES Half-Life 2 Ano Episode One 


ногие представители 

игровой общественно- 
сти совершенно не понимают, 
зачем нужно разбивать игры 
на эпизоды и выпускать их 
черт знает с какой периодич- 
ностью. В свое время разра- 
ботчики аргументировали это 
тем, что так, мол, есть больше 
времени на подготовку каче- 
ственного и интересного про- 
екта. К тому же сценаристы 
ведь тоже простые люди - не 
могут же они, в конце концов, 
строчить игровые сюжеты, 
как Толстой - «Войну и Мир». 


Но теория оказалась при- 
скорбно далекой от практи- 
ки. Получив в свои руки зпи- 
зод той или иной игрь, фана- 
ты проходили его за считан- 
ные часы, после чего были 


FEATURING 


обречены на муки длитель- 
ного ожидания. Конечно, в 
случае с 5ат & Мах эти сло- 
ва будут оскорбительны - 
разработчики исправно вы- 
пускали по новой серии каж- 
дый месяц, - но вот если го- 
ворить о Half-Life 2... Гейб 
Ньюэл (глава студии Valve) 
явно имеет прибалтийские 
корни, скорее всего эстон- 
ские или латышские. Потому 
что издавать шестичасовой 
эпизод любимой всеми игры 
раз в полтора года и не пить 
тормозную жидкость каждое 
утро на завтрак - просто не- 
возможно. 


Описать злость и раздраже- 
ние поклонников Гордона 
Фримзна, когда Ерізоде Опе 
не оправдал возложенных на 
него надежд и закончился, не 
успев толком начаться, про- 
сто невозможно. Буквально 
через месяц после негодова- 
ний последовал анонс Half-Li- 
fe 2: Episode Two. Все шло 
своим чередом дотех пор, no- 
ка старина Гейб не решил 
объединить HL2:E2 под одной 
коробкой с интересной логи- 
ческой игрой Portal и много- 
пользовательским шутером 
Team Fortress 2. Сборник по- 
лучил название 


Меса А 


Оранжевое чудо _ 


‚ и помимо вышеперечи- 
сленных проектов в него во- 
шли еще НІ2 и HL2:E1, а так- 
же диск с саундтрэком к обо- 
им эпизодам. 


ждали 
очень многие. Самые нетер- 
пеливые могли сделать 
предзаказ в службе Steam, 
заплатив 44 доллара США. 
При этом они получали Теат 
Fortress 2 за две недели 
до релиза, а оставшиеся 
проекты - утром 1.0 октября. 
Ну а если по какой-либо при- 
чине вы не являетесь фана- 
том заказа игр через Интер- 
нет, то на просторах СНГ за 
распространение сборника 
взялась «Бука», и сейчас 
можно приобрести в любом 
магазине. 


Ах да! Как вы уже наверняка 
догадались, сегодня речь 
пойдёт именно о 

(Нет, знаешь, мы не дога- 
дались, вообще непонятно, 
причем тут это. - Прим. ода- 
ренного читателя). Для того 
чтобы вам было удобнее чи- 
тать материал, мы приняли 
решение оценить каждую из 
игр по отдельности, а затем 
вывести общую оценку. Итак, 
приступим. 


www.shpilcom ФФ 
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ОЦЕНКА 


серой 


ortal — это логическая 
» игра в 
Она требует от вас простран- 
ственного мышления и на- 
пряжения того самого серого 
вещества, которое в двух по- 
следующих играх нашего ме- 
гаобзора практически не ис- 
пользуется. 


Когда-то группа студентов из 
DigiPen Institute of Technology 
создала головоломку Narbacu- 
lar Drop, чья основная идея за- 
ключалась в решении про- 
странственных задач. Мето- 
дом этого служили порталы, 
создаваемые игроком. Идея 
настолько понравилась сотруд- 
никам Valve, что одаренных ре- 
бят взяли на полную ставку 
и дали добро на создание пол- 
ноценной игры о порталах. 
И вот, теперь она перед нами. 


События Portal разворачива- 
ются в лаборатории Aperture 


1 Оранжевый 


Science, главном конкуренте 
приснопамятной Black Mesa. 
Главная героиня — девушка 
с какими-то странными при- 
борами на ногах, которые не 
дают ей разбиться при паде- 
нии с большой высоты. Ее 
цель - пройти по двум десят- 
кам уровней, истребляя вра- 
гов, преодолевая препят- 
ствия и решая потрясающие 
задачи. Чего только стоит про- 
калывание  пространствен- 
ных дыр на лету или напра- 
вление ракет в нужное место 
с помощью портальчиков, за 
которые отвечает подобие 
гравитационной пушки Гордо- 
на Фримзна, только призван- 
ное создавать порталы двух 
типов: синие и огненные. 


На протяжении игры героиню 
сопровождает механический 
женский голос компьютера 
GLaDOS. Ее комментарии - 
верх остроумия и цинизма. 


Достаточно вслушаться вни- 
мательнее в реплики GLaDOS 
и вы поймёте, о чем мы гово- 
рим. Кроме компьютерной 
тетки, очень запомнились го- 
ворящие турели, жутко ору- 
щие, когда их роняют. Что тут 
скажешь - настоящие жен- 
UIMHbI... 


Особого вывода для этой 
игры делать не надо: пои- 
грайте в нее хоть часок, за- 
ставьте мозги поработать 
и не дайте им окончательно 
засохнуть. Ведь это един- 
ственная шпилька из «оран- 
жевого трио», в которой они 
вам пригодятся. 


FPS/Action/Logic 
orange. half- 
life2.com/hi2ep2. htm! 
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Ненадолго 


накомьтесь: 

гвоздь программы, но- 
вый эпизод второй «Халвы». 
Город-17 в коматозном со- 
стоянии, Цитадель разруше- 
на, Гордон Фримэн и Алекс 
Вэнс бегут из оплота зла со 
всех ног, причем девушка на 
волоске от гибели... Что 
дальше? На этот вопрос с ра- 
достью дает ответ «Эпизод 
Два». Перво-наперво стоит 
отметить, что спутница «мон- 
тировщика» жива. Однако не 
все так хорошо - на ме- 
сте Цитадели открывается 
огромный портал, похожий 
на голубой торнадо. Если 
у врагов получится открыть 
окно в свое измерение, то 
людям придет конец - бы- 
стрьй, жестокий и неотвра- 
тимый. Слава Богу, Алекс - 
умница, красавица, комсо- 
молка и спортсменка - успе- 
ла спионерить из главного 
сервера Цитадели очень 
важные данные, которые по- 
могут закрыть портал. И те- 
перь главная задача Гордо- 
на - доставить информацию 
повстанцам в Белую Рощу. 
Собственно, именно это и яв- 
ляется основной задачей 
второго адд-она. 


Игра разбита на семь глав, 
прохождение которых отни- 
мет не больше семи-восьми 
часов. В этот раз информа- 
ции о происходящем вокруг 
стало значительно больше, 
нежели в первом эпизоде. 
Мало того, что игрока, нако- 
нец, познакомят с содержа- 
нием заветного диска с дан- 
ными, так ещё и очередной 
монолог G-man'a продемон- 
стрируют, а также интерес- 


ньй сюжет покажут и неожи- 
данную развязку на десерт 
подадут. 


За время прохождения дети- 
ща Valve, игроку предстоит 
пробежаться по красивым 
лесам, спуститься в глухие 
катакомбы и пещеры мура- 
вьиных львов, проехаться по 
радиоактивным зонам на 
раздолбайке (багги теперь 
нет - его заменяет побитое 
временем подобие Бога Ми- 
stang), решить не особо вы- 
дающиеся головоломки и во- 
обще доказать всем, что че- 
ловек с монтировкой очень 
опасен. 


Ярких нововведений как та- 
ковых в игре нет. Ну, появи- 
лось несколько новых врагов 
(среди них затесались «охот- 
ники» — уменьшенные копии 
треножников), ну попали 
в арсенал мины Магнуссона, 
и что? Почему нельзя было, 
наконец, придумать какую- 
нибудь интересную и мощ- 
ную пушку (ДА!! ДА!! Надо бы- 
ло Гордону бензопилу с ла- 
зерным прицелом дать! - 
Прим. одаренного читателя), 
пополнить ряды оппонентов 
новыми мощными бойцами? 
Однозначно это загадка. 
Спорить не станем, играть 
очень и очень интересно. 
Half-Life 2: Episode Two весь- 
Ma увлекателен, но обеими 
руками держаться за посло- 
вицу «старый друг лучше но- 
вых двух» в данной ситуации 
как-то глупо. Перед нами 
ведь не абы что, а продолже- 
ние культовой игры, в кото- 
рой штампов и самокопиро- 
вания быть не должно. 


Гармония эффектов 


Графика заметно похороше- 
ла, а особенно мне понрави- 
лись виды на природе: елоч- 
ки, небо, город где-то дале- 
ко-далеко внизу. Что уж го- 
ворить об анимации персо- 
нажей - движок Source ра- 
ботает на полную катушку, 
отображая на их лицах каж- 
дую морщинку. А как краси- 
во блестят глаза главных ге- 
роев... эх, красота! 


Не отстает и звук - в этот 
раз очень порадовала 
музыка. Она стала более 
агрессивной и  запоми- 
нающейся - скорее всего, 
благодаря электрогитаре. 
Впрочем, в этом нет ничего 
странного, ведь компози- 
ции должны быть под стать 
игре. А так как в нашем слу- 
чае проект очень и очень 
динамичен (особенно по- 
следние несколько часов 
игры, когда от вражин нет 
перебоя), то все скомпоно- 
вано четко, грамотно и гар- 
монично. 


Виват! 


А точнее, Vivat! Vivat Valve! 
У вас получилось! Фанаты 
ликуют (хотя можно было 
бы растянуть удовольствие 
и больше, чем на семь ча- 
сов), критики довольны 
имы спешим их поддер- 
жать. Да, не спорим, кое-что 
нам не понравилось, но 
плюсов без минусов не бы- 
вает, так ведь? В общем, 
с нетерпением ждём Half-Li- 
fe: Episode Three, о котором 
еще ничего не известно. 


ть ваннами 1 3 7, 
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TEAM FORTRESS 2 


Модификация 
со счастливой судьбой 


Valve Software Bolo историю Team For- вратился в долгострой. С чем Разом ми єдині 
[уе | І tress начал в качестве ба- зто бьло связано до сих пор 
Издатель: нального мода для Quake. неизвестно, однако факт ос- Огромным плюсом, всегда 
Valve Software Продолжение проекта заду- тается фактом: невзирая на привлекавшим людей к Теат 
А, з50Пуа! мывалось, как платное до- многочисленные идеи и ам- Fortress, был широкий выбор 
Издатель у нас: «Бука» полнение к Quake Il, однако бициозность разработчиков классов персонажей. В ТЕ2 су- 
є разработчики что-то не поде- проект заморозили. И разго- ществуют три группы юнитов, 
м , " и лили с id Software, вслед- воров о нем не было вплоть разбитые строго по их пред- 
истемные требования: ствие чего должны были ис- до июня 2006 года, когда по- назначению - нападение, за- 
роцессор Pentium 4 | кать нового издателя и «по- явилась первая информация щита и поддержка. Каждьй 
Ц Я кровителя». Им стала студия о Team Fortress 2. Именно Те- класс имеет свои характери- 
Valve, где идея командного am Fortress 2, а He Team For- стики (количество жиз- 
многопользовательского шу- tress 2: Brotherhood of Arms. ни, скорость, броня) 
тера была воспринята «на и вооружение 
ура». Так появился Team For- Разница между ТЕ2 и ТЕ2:ВоА (главное, 
tress Classic. Игроки его заметна любому, даже сам- второсте- 
очень любили и, стоит отме- ому одаренному человеку: , | 
тить, было за что. Только вот вместо скучных милитаризо- | 
версия 1.5 просто-таки убила ванных локаций - яркие по- | 
игру: даже самые ярые фана- ля сражений, вместо унылых 
ты отвернулись от своего персонажей - харизматич- 
кумира. Именно тогда появи- ные раздолбаи, вместо оби- 
лась идея создать полноцен- лия заумных идей - простой 


| 
| ОЦЕНКА 1 о | ньй сиквел. Он получил наз- и понятньй каждому гейм- пенное, совсем уж вто- 
y 


FPS/Action/Logic 


Cintas 


Геймплей 
Графика 12 
Звук 10 
Увлекательность нет еще 
такой оценки 


т 


вание Team Fortress. 2: плей. Все именно так, как ростепенное). Познако- / 
Brotherhood ої Arms, но пре- и должно быть. мимся с ними поближе. 


x 
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В у нас находятся 
разведчик, поджигатель и 
солдат. Разведчик - самый 
быстрый юнит в игре. У него 
не так много здоровья, он не 
обвешан рыцарскими доспе- 
хами и не имеет особо мощно- 
го оружия, но он очень ско- 
ростной. По сути, если выпу- 
стить на дуэль разведчика 
и любого другого персонажа, 
то этот шустрый паренек 
в 90% случаев легко победит. 
К тому же, он быстрее других 
захватывает контрольные точ- 
ки и очень больно бьет дубин- 
кой. Поджигатель - любимчик 
садистов и фанатов яркой 
картинки на экране. Его ос- 
новным оружием является ги- 
гантский огнемет, который на- 
столько хорошо поливает 
врагов адским пламенем, что 
позволяет в одиночку захва- 
тывать и удерживать кон- 
трольные точки. Жаль только 
этот красавец довольно мед- 
ленный. Солдат же вобрал 
в себя преимущества и недо- 
статки всех классов - по сути, 
он этакий середнячок. В меру 
быстр, имеет достаточно НР 
и хорошую броню, а также 
мощный гранатомёт (поздо- 
ровайтесь с rocket-jump) и чу- 
десный дробовик. В атаке он 
незаменим. 


В войсках защиты несут служ- 
бу пулеметчик, подрывник 
и инженер. Пулеметчик - 
танк, причем самый настоя- 
щий: огромная детина с ше- 
стистволкой в руках, имею- 
щая самый большой запас 
жизни и брони. У него только 
две проблемы: во-первых, он 
очень медленный (ОЧЕНЬ 
МЕДЛЕННЫЙ), а во-вторых - 
пулемет слишком долго ра- 
скручивается, и иногда про- 


сто не успеваешь застрелить 
врага. Не смотря на то, что 
этому кадру отведено место 
в защите, ему уютнее в напа- 
дении, особенно в паре с ме- 
диком, который постоянно бу- 
дет его лечить. Подрывник - 
ходячий склад взрывоопас- 
ных игрушек. Он может дето- 
нировать гранаты на расстоя- 
нии, и это дает ему опреде- 
ленные преимущества. Инже- 
нер - юнит, без которого поб- 
еда просто нереальна. Он соз- 
дает телепорты, он строит ту- 
рели и качественно прикры- 
вает тылы. Опытный инженер 
в команде - залог успеха. 


нашей малень- 
кой армии служат снайпер, 
шпион и медик. Медик приз- 
ван лечить товарищей по ко- 
манде, при этом он может пе- 
риодически становится неуяз- 
вимым. Если с ним в паре бе- 
жит какой-нибудь танк, счи- 
тайте, что вы проиграли сра- 
жение. Разве что только его 
не снимут снайперы, чья ос- 
новная задача - затаиться 
в укромном месте и «пасти» 
вражин. Правда, вот шпиона 
подстрелить снайперу вряд ли 
удастся - зтот парень умеет 
проникать на вражескую базу, 
перевоплотившись в против- 
ника. Или того лучше - он мо- 
жет стать невидимым, тихо 
подкрасться сзади и... А зна- 
ете, как отличить вашего бой- 
ца от вражеского лазутчика? 
Просто пальните по нему ра- 
зок - Friendly Fire по умолча- 
нию отключен, так что сразу 
станет ясно, кто есть кто. 


Территориальные войны 


В ТЕ2 представлено шесть 
(столь малое число вызыва- 


ет недоумение) карт для мно- 
гопользовательских сраже- 
ний (одиночных битв нет 
и быть не может из-за отсут- 
ствия в игре ботов). Четыре 
из них предлагают нам пово- 
евать за контрольные точки, 
еще одна - захватить всю 
территорию, ну а шестая - 
стьрить чемодан с важньми 
документами у врагов. При 
зтом, как только чемодан по- 
падет в ваши загребущие ру- 
ки, начнет тикать таймер, 
а файлы будут вылетать из 
кейса. Именно тут приходит 
понимание того, что отби- 
рать компромат надо либо 
разведчиком, либо шпио- 
ном, иначе донести до базы 
не успеете. Помимо этого, 
некоторые карты интерак- 
тивны - можете поиграться 
в войнушки «по-взрослому». 


Волну эмоций вызывает гра- 
фика проекта. Она выполне- 
на в мультипликационном 
стиле и очень насыщена 
яркими красками. А какая 
тут анимация персонажей... 
Уже только глядя на их выра- 
жения лиц можно покатить- 
ся со смеху, а ведь игра изо- 
билует юмором. Он про- 
является во всем, вплоть до 
надписей на экране, типа 
«Gamer убит. Gamer: если бы 
у меня было на 100 НР боль- 
ше, я бы выжил». 


В целом, перед нами отлич- 
ная игра. В ней интересно 
все — геймплей (который мы 
не стали детально описывать 
ради того, чтобы вы само- 
стоятельно могли насладить- 
ся им), шутки, классы. Это - 
настоящая ТАКТИЧЕСКАЯ КО- 
МАНДНАЯ игра, в который 
один за всех и все за одного. 


Ну, вот мы и пробежа- 
лись по долгожданной 
The Orange Вох. Короб- 
ка оставила о себе только 
положительные, прият- 
ные впечатления и жела- 
ние проходить игры ещё 
и ещё раз. Особенно это 
касается великолепного 
Team Fortress 9. 


Несомненно, сборник 
стоит приобрести и по- 
советовать друзьям. За 
ним вы скоротаете не 
один вечер надвигаю- 
щейся холодной зимы. 
Так что, удачи вам, 
друзья. И да пребудет 
с вами сила Монтировки! 
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Набежали в хату немцы, 
по-немецки кличут «Мать! 
Яйки, млеко, курки, в сенцы! 
бистро нам тафать, тафать!» 


Своя компания своих героев: 
HOBbIN междусобойчик арм ата Hollywood 


COMPANVrROrs | 


Кате СРВ. 


Победоніівння RTS/ 
тактика 


Разработчик: 
Relic Entertainment 


Издатель: «Бука», 


a фк 4722007 | 


| Columbia 


ж ши 


депть масштабньх Но- 


meworld и Warhammer 


| 40.000 всегда без тени сом- 
( нения экспериментируют, ме- 
© няют эпохи, миры, 


концеп- 
ции, делая каждый раз рази- 
тельно отличающуюся и от- 
личную игру, неизменно полу- 


= чающую высокие оценки. 
| Наивысшее достижение ко- 
| манды Relic на данный мо- 
| мент - Сотрапу ої Негое5 - 


хит прошлого года, обзавел- 


в ся младшим братиком - Op- 
posing Fronts. 


Brothers 
WWII Edition 


Тем, кто начнет знакомство 


| с игрой сразу с аддона, не ви- 


ни оригинала, ни World 


ti Conflict сі націю хит 
найдется антихит ©), шок 
обеспечен! 


Но люди, видевшие рывок 
нового качества в страте- 
гии, показанный оригина- 
лом, самозабвенно ждали 
от аддона двойного, а то 
и тройного рывка. А получи- 
ли лишь небольшую роки- 
ровку противоборствующих 
сил, уже внедренную под- 
держку DX10, немножечко 
улучшенную графику и все 
в том же духе. В общем, 
крепкий аддон, но никак не 
тройной рывок. 


Аддонистая кампания поде- 
лена надвое: немецкие 
«танкисты» VS. наступления 


америндіскьвавнайски 
сил, и силы Англии с их по 
пытками добить немецкий Ми 
оплот. - 


«Особенности национальной і 
охоть» у каждой из сторон, 
как несложно догадаться, 


различнь: у немцев - брут- — 


форс и попытки «затолкать № 
пузом», у англичан - интел- | 
лектуальные маневры, пере- | 
мещения и артиллеристские 
шашлыки. Что странно: нем- Й 
цы получились более одуше- 
вленными, поэтому играть за № 
них интереснее. 


Итого - имеем: освобож 
дение города Саеп и опе- 
рацию «Market Garden» (Ого- № 
род). З 


<n wil 


і 


| - Англичане: «Нас не 
догонят!» 
— Panzer Elite: «Догонят, 
догонят...» 


Геймплей просто не мог ради- 
кально измениться, ибо неку- 
да. Шаг в сторону - зто отход 
от киновзрывного баланса. 
Оригинал был составлен в ки- 
пящей манере масштабного 
war-movie, и если бы аддон 
был иным, это был бы уже не 
CoH. Оно и к лучшему: ведь 
поклонники полюбили игру 
именно такой. 


Традиционно хорошо удались 
авторам переходы от видимо- 
го комфорта к состоянию 
«Полный пз». Все элементы 


ty Ре 


є eet en are « 


ходь, маневрь, учет брони, 
избегание зон поражений, 
направление действия ору- 
дий и установок, работа 
в связке, танковый клинч. 
Да это же «Принцип ЗЖ»: же- 
стяная жесть жестянщиков 
(хе-хе, сам придумал ©)! 


Каркас Warhammer 40.000 - 
штука железобетонная, глу- 
по ей не пользоваться. Пото- 
му и пользуются. © Строим 
базы, возводим казармы, 
захватываем точки. Загре- 
баем 3 ресурса: личный со- 
став, боеприпасы и топливо, 
захватываем контрольные 
точки, а дабы разжиться да- 
леко не шаровыми ресурса- 
ми для армии, прибираем 
к рукам дополнительные точ- 


зательные, 
но  жела- 
тельные. 


Нужно сказать, 
что небольшой пе- 
рекос всё-таки 
имеется: англича- 
ние выступают 
в роли читеров. 

Их артиллерия - 

нехилое средство 
быстро  измоча- 
лить врага. Клас- 


y= 
a мех 


MegaGAME 
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г 


сно смотрится новая фича 
британцев - мобильный штаб! 
Стало жарко - ноги в руки 
и драпать (см. ближайший 
подзаголовок ©)! 


Прокачка юнитов стала еще 
более виртуозной. Когда 
юниты достаточно «заматере- 


| ют» в боях, уже обзываться 


ветеранами, начинается ре- 


| альное «качалово» (З степе- 


Геймплей 
Графика 

Звук (исходный/ 
локализованный 
Управлениє 


ОЦЕНКА 


ни). Дается два пути прокач- 
ки - оборона и защита. Ап- 


rod грейды и плюшки, которые 
: юниты получают в боях, при- 


нуждают беречь их, как зени- 
цу ока. 


Продолжает радовать А! как 


| своих, так и врагов. Соваться 


к ним напролом, и даже с ко- 
варным планом - зачастую 


| суицид. В большинстве случа- 


ев враг отреагирует даже бо- 


| лее адекватно, чем вы могли 


бы надеяться. Редкая игра, 
где назвать юнитов ботами 
не позволяет совесть. 


Are you fueled 
enough? 
Пару слов 
о матчасти 


Кого раска- 
тала в ола- 
душки ин- 
терак- 
тив - 
ность, 
физика 

и раз- 

pry - 


шаемость оригинала, бу- 
дут порадованы и аддоном. 
Взаимодействие составных 
элементов строений, транс- 
порта, частичное разруше- 
ние - это просто блеск. Не 
меньше «торкнула» нас ани- 
мация движения и пласти- 
ка юнитов, особенно в ме- 
стах массового поражения. 
Буквально завораживают 
объятые пламенем враже- 
ские бастионы. 


Что же касается изменения 
качества графики в DX10, то 
можно сколь угодно спорить 
о дыме, свете и т.д., но о ре- 
волюционности графики я бы 
не говорил. Просто красиво. 
Очень красиво. Еще немно- 
жечко красивее. Даёшь еще 
красивее! И не так тормозну- 
то. В целом же графические 
новшества больше оценят со- 
трудники Гидрометцентра, 
ибо погода, а точнее непо- 
года, грязюка и слякоть 
в игре — это что-то с чем-то. 
Только представьте: в блюде 
«кИШМИШ» (skirmish) можно 
выбрать погоду, исходя из 
собственных тактических мы- 
слей! 


Визуализация построек шо- 
кирует до сих пор: когда стро- 
ят укрепление, то оно не про- 
сто появляется на экране, его 
таки строят - кладут мешки, 
натягивают тент. Хотя когда 
в штабе натурально паяют 
лейтенанта с летящими ис- 
крами - выглядит забавно. 


И, правда, не рожать же их 
прям на поле боя. Или клони- 
ровать. © 


Надо оно или не надо, оценят 
это или нет, но подробная де- 
тализация абсолютно всего 
на картах - это фирменная 
фишка игры, которую подхва- 
тила все та же World т Сопі- 
Ист. В связке с классной ка- 
мерой (не забыли, мы ж вро- 
де как в кинофильм игра- 
ем?) - ультрареспект! 


Звук добивает тех, кто под- 
нял голову от шока. Озвучка 
просто кипятит вокруг себя 


воздух. А вот русификация | 
игры взяла и облажалась. Уж | 


очень голоса актеров контра- 
стируют с величием игры. 


Заключительная речь: 
«Инструктаж окончен. 
Вольно. Всем разойтись. 
Dismissed!» 


Аддон привнес в игру букваль- 


но чуть-чуть. От него ждали 


зма 


немножко большего. Но когда | 


проходит первое небольшое 
разочарование, в него начи- 
наешь играть и, уж в который 
раз, полностью втягиваешься. 


Ну а закончить наш сегод- 


няшний обзор хочу фразой из | 


игры, обращаясь к ее авто- 
рам: 
«Вы заслужили свои на- 
шивки!» 
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Latin ричи 


’Всмятку сваренныеголуби: в 


магический рецепт У/оо-По! 


JOHN WOO PRESENTS 


- STRANGLEHOLD 


г 
аркадный экшен от 3 лица 
www.strangleholdgame.com 


Разработчик: Midway 
Studios Chicago 
Издатель: 

«Новый Диск» 


Видео: 512 Мб | 
Винт: до 20 Гб. 


 Ретрограды VS модерн 


Недавно Тарантино захотел 
воссоздать атмосферу второ- 
сортных ужастиков. Получи- 
лось. 


Мідмау захотели воссоздать 
«Гонконгский» боевик Woo- 
формата. Получилось. 


Так что не обессудьте: 
ждать от подобной стилиза- 
ции чего-либо иного - и ду- 


| мать забудьте. 


Фильм «Круто сваренные» 
(Hard Boiled) легендарного 
Джона Ву стал основой сик- 
вельной игры, а знаменитый 
актер Чоу Юн Фат (Chow Yun- 


Fat) продолжил традиции уча- 
стия в играх, раскрученные 
Вином Дизелем. 


О сюжете ворковать особо 
нечего: разборки, расправы, 
месть, подставы, временный 
статус «вне закона», спасе- 
ние близких (подруга жизни 
и ее дочь) - зка невидаль 
для боевика. Действие игры 
происходит через много лет 
после действия фильма. Ни- 
куда из полиции главгер ин- 
спектор Текила не ушел. 
Тем более, когда речь захо- 


мета 


дит о жестком убийстве копа & 


в Гонконге, он берется за де- 
ло, чтобь взять мафию за 
жабры. 


Вот такие дела. 


Осторожно, меткий 
голубь! 


Кого-то игра повергла в тре- 
пет, но наша стартовая реак- 
ция оказалась такова: 


«???... И ЭТО нам так 
нахваливали?!» 


Благо, далее я всё же ра- 
скопал, в чем соль всей 
этой текилы. Терпение, 
друзья, терпение! Обо всем 
по порядку. 


Когда загружается первый 
уровень игры и начинаются 
аркадные поп.зыгушки с бес- 
конечным сло-мо (при этом 
главгер постоянно ныряет 
ласточкой с вариациями вро- 
де пробежек по перилам, 
толчков от стен или скольже- 
ния на заднице по столам), не 
можешь поверить - и это хва- 
лёный UE3! © Нет, картинка 
явно не тянет Ha next-gen, но 
мясные моменты удались 
отлично. 


Масла в огонь подливают 
всякие аркадные звездочки 
за стиль и миниигры типа «со- 
бери бумажных голубей име- 


ни мистера Ву и будет тебе 
счастье» или «уклонись от 
пульки - почувствуй себя Из- 
бранным» (standoff). Выгля- 
дит несколько глупо. 


Когда выключаешь игру, 
и волна матюков отступает, 
хочется проверить, а где же 
та интерактивность, о кото- 
рой так бухтели авторы? Уж 
не в арбузиках ли, которые 
взрываются как бомбы (пере- 
старались)? Или в фонтанах 
крови? А может, в миниигре 
Precision Aim (бонусная спец- 
фича - суперприцел) с са- 
дистскими секторными пов- 
реждениями? Да, жестокость 
в игре зашкаливает. При этом 
упомянутая миниигра все-та- 
ки смотрится свежо и очень 
выручает в борьбе с боссами 
(хотя это маразм, когда пря- 
мое попадание в репу титано- 


лобому громиле не убивает 
его насмерть). 


Я вам больше скажу: 
мысль материальна! Мо- 
жете верить, можете не 
верить, но дело было так. 
Как-то давненько сижу я и 
думаю: вот бы сделать 
игру, в которой камера мо- 
гла эффектно следовала 
за пулей - вот это была бы 
бомба. Кто-то за океаном 
подслушал мою мысль! З 
Это, наверное, люди Х. 
Серьёзно вам говорю! © 


Есть и другие спецфичи - по- 
правка здоровья, прокачка 
защищенности и убойности, 
циркульно-радиусньй  рас- 
стрел врагов. 


Вообще же, интерактивности, 
как таковой - мизер (если 
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дверь по скрипту закрыта, 
фигты ее откроешь, да и в об- 
ход не пойдешь). Но когда я 
начал рыть игру на предмет 
разрушаемости окружения, 
радости моей не было границ. 
Куда ни кинь глаз, почти всё 
можно разворотить выстре- 
лом. Правда бестии-авторы 
постарались перехватить все 
возможные реакции игрока: 
стрельнул ты в столб, он пова- 
лился, а авторы на это и рас- 
считывали - лезь на столб и 
перебирайся на следующую 
локацию. А еще можно что-ни- 
будь грохочущее обрушить на 
взвод врагов. А уж когда в 
первой же стычке с очеред- 
ным бояно-шаблонным, HO 
очень свирепым, боссом, Те- 
кила прячется за колонной 
(фича cover point), которую 
бандюки расстреливают бу- 
квально до состояния облом- 
ков, это уже что-то невообра- 
зимо драйвовое. 


Постановочные ролики на 
движке показывают как хо- 
рошую проработку лиц, так и 
скудноватость текстур вбли- 
зи, с режиссерской точки 


нь Sinan 


пера ту лк ор ромео в но 


зрения - не что иное, как все 
та же М/оо-стилизация. 


Лидеры группировок получи- 
лись самобытными и колорит- 
нымии, но подчас пафосными, 
какте лоси из эпиграфа. © 


Звук хорош - актеры, саунд, 
озвучка боя - всё не стыдно 
предъявить людям. 


Еще понравилась такая ме- 
лочь, как Е$с-меню в виде рас- 
пахивающейся полицейской 
«ксивы» с жетоном. Жесть. © 


Текила кончилась, 
налейте кумыса 


Недостатков тоже хватает. Ге- 
рой всё так же, как в старых 
игрушках, проваливается в 
стену, а враги мрут по принци- 
Пу «засада в коридоре», подво- 
дит камера, игра временами 
круто виснет, отказывается за- 
пускаться на вполне мощных 
машинах, щедро одаривает 
BSOD'amu и т.д. Да и мульти- 
плейер особой празднично- 
стью не блещет - обычные 
«общепитовские» дезматчи. 


Но главный минус игры вот в 
чем. Пробежка по локациям 
(тут вам и кварталы, кишащие 
азиатскими бандитами, и Чи- 
Karo, и причал в стиле FarCry, и 
казино, и музей и мн.др.) зани- 
мает максимум часов 5-7, но 
вдруг ты ощущаешь, что игра 
начинает надоедать - разру- 
шать надоело, миниигры надо- 
ели. Тогда игру выключаешь. 
Потом играешь снова - и игра 
начинает еще сильнее надое- 
дать, перестает радовать фо- 
кусами и начинается одно и то 
же. Одно и то же. Одно и то же. 
Одно и то же. И тогда ее удаля- 
ешь. Пока вау-впечатление не 
развеялось совсем. 


Проводимые народом срав- 
нения с игрой Мах Раупе неу- 
местны: в М.Р. — живешь, ав 
Stranglehold яростно шпи- 
лишь. 


В общем, я вам так скажу: у ав- 
торов получился стильный гон- 
конгский боевик, но уж очень 
аркадный и однообразный. 


Napalm и офигенная 
полицейская ксива 


_ AB 
РЯ УК ЯНЕНКА TA \ИНикАИПЕРУМОВА | 


©2006 ЗАТ «1С»4ВСІ ПРАВА ЗАХИЩЕНІ» 1 | | б | [кгалх Е | 
TPY PO3POBNEHO) КОМПАНЕЮ ARISE 
ана ні ПРОДЮСУВАННЯ KRANX PRODUCTIONS. 1С:Мультимедіа, т Ноа eee pater 1С”, Не час для драконів, 


Виробництво в Україні — ДП «Еврософтпром» СЮЖЕТ ТА ПЕРСОНАЖІ © ЛУК'ЯНЕНКО, ПЕРУМОВІ2004. Apice, Кранкс Продакшн. 


То play or not to play 


Спортивный симулятор 


Разработчик: 
ЕА Сапада 
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впервые 

писал 

статью по 

игре серии 

АРА, а бы- 

ло это еще 

в 2003 году, 

она напоминала 

огромную хвалебную оду, 
воспевающую труды масте- 


’ ров злентвонного искусства. 


странное явление 
или обыденность 


ot 


ва с напомина- 
ниями о ма- 
леньких по- 
грешностях в 
полной ме- 

ре  вос- 
создавал 

о картину 

` тогда - 
шнего 

мне- 

ния 


говорила о к. 

стве продукта. Го! 
ря о фифе сегодня, 
ди часто имеют в 


мира футсимов? 


ння ро чне ce Ras hes ence eae 
Cele ad care 


дый год, осенью, мы с друзья- © 
ми со всего мира, вместо ба- © 
ни идем к магазинньм при- | 


лавкам и покупаем очеред- г 


ную версию игры FIFA. Вол- 
шебную коробочку с фейсами 
звезд мирового футбола и но- 
вым порядковым номером 
уже давно можно назвать | 


«билетом в прошлое», и осень 7 


2007 года, увы, традицию не © 
нарушила. Хотя и драматизи- | 
ровать не нужно: встречают- 

ся ведь в играх серии новше- * 


ства, куда значительнее, чем © 


новый дизайн коробки, и мы 
о них обязательно сегодня 
еще поговорим. Но в основ- 
ном новые игры FIFA - это 
все то же самое, с чем мы © 
уже и так давно знакомы. : 


Чтобы представить себе, 
что такое FIFA 08, доста- | 

точно отнести свои ста- 

ренькие прохудившие- 
ся ботинки в хорошую | 
сапожную 


мастер- 
Ж 


То play or not to play 


Мы спросили, что думает\ 
| O новой игре один из луч- | 


і 


нь - Digital: 
EA сделали не то, что от, 
% них ожидали. Но могу 
| сказать, что новая игра 
| намного лучше, чем вер-. 
| сия 07! Все ождали уви- | 

| деть движок нового поко- 

ления, но разработчики. 

| игры сказали, что «в мире | 
a | сейчас есть очень малое’ 
М » количество | компьюте- | 

a 


ров, которые бы потяну- | 


aoe ли движок класса Next- 
x “<= Gen». Что же касается са- 
4% | мой игры, то первое, что 
бросается в глаза, это зе- 
леное поле, в то время 
| как в 07 оно было жел- 
тое. Еще в игре есть ни- 
| кому не нужный «Мануал 
контроль», управлять ко- 
торым в игре по сети не 
реально. Это, наверное, 
первый и самый большой | 
| баг в этой dude. Вообще. 
у меня складывается та- 
кое впечатление, что! 
«игру по. сети» ЕА вовсе | 
| не тестили. 


і 


И роли б інв 


о еее ES 


№ 


игрока. Это вовсе не значит, | 
что, выбрав защитника, вы 
будете обречены бегать в зо- | 
не защить весь матч. Вовсе 
нет! Ваш избранник волен 


‘скую, и, вернувшись через 
год, обнаружить свою обувь 
подклеенную, прошитую, 
с новой подошвой и вполне 
пригодную к носке. Да, са- 
- - пожник уверял вас, что они 
будут лучше новых. Да, он 
рассказывал, что не только 
подклеит, но и прошьет их - 
и он это сделал! Вообще сего . 
слов можно было предста- 
вить себе сапоги-скороходы, 
вот только живем мы с вами 
вовсе не в сказке, да и ЕА - 
не сапожники. Традиционные 
обещание канадцев о рево- 
люционных решениях, ка- 
- чественно новом геймплее, 
графике нового поколения 
- ионновых немыслимо увле- 
кательных режимах игры 


что нам так обещали ЕА Сапа- 
Да. «Ве А Рго» действительно 
позволяет взглянуть на игру 
под другим углом: во время 
игры можно управлять не 
всей командой, а лишь одним 
игроком. Суть проста до безо- 
бразия и поначалу режим мо- 
жет показаться неуместным, 
но, проникнувшись идеей, по- 
нимаешь неоценимый вклад 
режима в геймплей игры. Од- 
но дело привычная игра с пе- 
реключением между всеми 
игроками, а совсем другое — 
на протяжении матча управ- 
лять единственным игроком. 
Выбрав одного из десяти фут- 
болистов (вратаря выбрать 
нельзя), вы берете на себя но- 
вые обязательства: в роли от- 


О плохом - все, теперь! 
расскажу о хорошем. Ко- | 
нечно же, в первую оче-| 
свободно передвигаться по 7 редь это физика. В прин- 
полю, подключаться к атакам | ципе, больших измене- | 
и даже забивать голы. После — ites | 
каждой игры вашему внима- = BARRA hac | 
нию предоставят детальную ^ | 
статистику, ознакомившись || 17 «заброс на ход»: разра- | 
с которой вы узнаете сколько ботчики отлично порабо- 
раз игрок владел мячом, об- | TOA над зтими комбина- | 
щее время в минутах, которое циями и теперь пасы по-| 
он контролировал кожаный 3 МЕ: НРАОб, и | 
шар, успешные приемы мяча это очень радует. Что ка- | 
и даже количество пройден- | CaCTCA HAaBECOB, TO оте | 
ных метров за игру. ки начали бить головами, 

3 но и вратарь стал очень 
сильным, поэтому забить | 


Некой разновидностью режи- 
ма «Будь профи» можно наз- 


ШИХ «фифакеров» Украи- | 


ННЦ 


- в большей части снова оста- 
лись лишь обещаниями. 


Галочку в зтот раз можно по- 
- ставить только напротив ре- 
жимов игры. Обещанный ин- 
- новационный режим «Ве 
А Рго» («Будь профи» в русской 
локализации) имеет место 
быть, и, что действительно ра- 
- дует, он очень похож на то, 


дельного винтика механизма 
вам придется постоянно сле- 
дить за игрой на радаре (ведь 
большинство событий проис- 
ходит вне зоны, где находится 
ваш подопечный), открывать- 
ся для партнеров, отдавать 
точные пасы, забивать голы, 
отбирать мяч или прикрывать 
игрока противника в зависи- 
мости от позиции вашего 


вать другой режим игры под 
названием «Зональная игра». 
Суть практически та же, толь- 
ко вместо выбора одного фут- 


болиста нам предстоит вы- & 


брать линию зашиты, сред- 


нюю линию или линию напа- © 
дения. Также «Be А Pro» нало- © 
жил свой отпечаток на режим 


«Менеджера». Сезон за сезо- 


ном можно проходить только © 


; 0: 


учиться забивать - это 
вопрос времени. 


ждали. 


совсем не то, чего все 


теперь сложнее. Хотя на-' 


Самое интересное то, | 
что таких вероятностей! 
багов и рзндома, как бы- | 
ли в 07, уже нет. В об-| 
щем, игра удалась, HO, | 
повторюсь — выпустили | 


| 
} 
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одним игроком, перед кото- 
рым в каждом матче будут 
ставить задачи вроде таких - 
забить первый мяч, контро- 
лировать мяч 15 минут, три- 


жды пробить по воротам 
и т.п. За выполнение заданий 


) игроку будут начисляться оч- 


ки, которые можно использо- 
вать на улучшения характе- 


. ристик подопечного. Осталь- 


ные режимы остались прак- 
тически неизменными. 


Игровой процесс тоже нес- 
колько эволюционировал. 
Физика игроков и мяча видо- 
изменились в сторону улуч- 
шения реалистичности: игро- 
ки атаки стали чаще ошиба- 
ться, а защита во главе 
с вратарем просто нереаль- 


- но хороша! Если форварду 


все же удастся обойти за- 


| щитные «стены» противника, 


заставить вратаря вытащить 
мяч из собственных ворот 
дело хоть и благородное, но 
и не из легких. Дефолтовых 


точек, с которых мяч просто 
сам летит в ворота, пока нет 
(или же мы их не обнаружи- 
ли). Счет на табло больше 
похож на футбольный, неже- 
ли на баскетбольный (как 
это было в предыдущих 
играх серии), но для профи, 
полагаю, это только вопрос 
времени. Также изменилась 
физика навесов, борьбы 
в воздухе, выполнения стан- 
дартов и нескольких игро- 
вых комбинаций. Несмотря 
на то, что под всеми этими 
изменениями просматрива- 
ется завуалированный гейм- 
плей FIFA 07, игровой про- 
цесс довольно-таки увлека- 
тельный. 


С эстетической точки зрения 
игра уже давно не впечатля- 
ет. Местами подкрашенному 
старенькому движку уже по- 
ра на пенсию, но канадцы по- 
ка еще не решились на столь 
ожидаемый решительный 
шаг. Все те же текстуры игро- 


ков, те же трибуны с двумер- 
ными болельщиками и та же й 


пара-тройка слоев «блура», | 
чтобы прикрыть оплошности |= 


«старичка». 


Управление осталось преж- 
ним, вот только переключе- 


ние между футболистами за- | 


биндили на «О». Мнения игро- 


ков по этому поводу расхо- 1. 


дятся. Одним подобное нов- 
шество пришлось по душе, 
другие ума не приложат, за- 
чем это нужно было делать. 


Что ж, подводя итоги, хоте- 
лось бы сказать, что ничего 
большего от FIFA 08 уже ни- 
кто не ждал. Стабильность 
становится главным оружием 
ЕА Сапада. Возможно, в сле- 
дующем году нас вновь всех 
вместе соберет более ра- 7 
достный повод (например, 
поход в баню), ну а сегодня, 
извините, как всегда... 


Слава чи смерть 
ОВЕН: © 2007 ЗАТ «1С». Всі права захищені. 
Виробництво в Україні - ДП «Єврософтпром» © 2007 Unicorn Games. Всі права захищені. 1С:Мультимедіа, Фірма “1C”, 13 сторіччя, Юникорн Геймз. 
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Системные требования: 
Процессор Core2Duo или 
что-то похожее на это 
Память 2 Гб | 
Видео СЕ 7600 при 
памяти 256 Мб 
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HEEL LLES LET IRE Об 


Орочий Чингиз-Хан 
и его бродячий зоопарк 


Авторы прикололись: если 
раньше связь между играми 
Heroes of Might апа Magic 5 
и Dark Messiah of <того же 
самого> была «чисто симво- 
лической», то благодаря сю- 
жету аддона пришествие Тем- 
ного Мессии стало идеоло- 
гически обосновано (уж не 
планируется ли в секретных 
подземельях продолжение 
ОМоММ? Хотя скорее наобо- 
рот - МмаГьцев вдохновила 
на аддон именно резня 
ОМомМ). 


Миссия второго аддона (кста- 
ти, не требует наличия ориги- 
нальной игры) - расставить 
обе точки над «ё», а заодно 
и логически внедрить в игру 
орков, которых так не хвата- 
ло в оригинале. 


Теперь игроку полагается аж 
три кампании на 16 картах. 
Надо признаться: нам, как 
игрокам, было очень прият- 
но, что наши пожелания учи- 
тываются. Да и авторы не в 
обиде: довольный покупа- 
тель игру купит, а значит, зав- 


плн 


хр 


тра издатель и разработчик 
смогут приобрести себе оче- 
редной лимузин и новую дачу 
на Канарах. © 


Хронологически аддон явля- 
ется логическим сиквелом 
первого аддона (назывался 
он, напомним, - «Наттег’”$ of 
Fate»). Поэтому никаких сю- 
жетных дырок. Сюжет хоть и 
разухабистьй, как отече- 
ственные дороги, но зато по- 
нятный и чем-то похож на сю- 
жетные перекрестки фильмов 
Гая Ричи и Тарантино: прям ми- 
ниновеллы - то одна история, 
то другая, то третья, - и потом 


из них получается такой вине- 
грет, что диву даешься. 


Когда мы получаем ответы на 
вопросы, подымаемые в ори- 
гинале, и в лице орков (кто, 
как не они - им на роду напи- 
сано) идем войной на Силы 
Зла, тогда все приобретает 
совершенно четкие очерта- 
ния и приобретает боевой 
окрас. 


Ролики, подающие сюжет, 
традиционно блистают всеми 
красками радуги и спецэф- 
фектами. 


Orcs will rule the World! (из игры) 


[Кинозал giga Панаса. 


К примеру, вот самый 
первый роликовый замо- 
лот: первое «оператив- 
ное совещание» орков. 
В глаза бросается не 
только ядрёная главная 
Вуду-орчиха, но и неви- 
данное количество раз- 
номастного монстрья и 
отребья, находящегося 
на слете профсоюза. 


Далее наблюдаем, как 
крестьяне обижают пора- 
бощенньх  кентавров. 
Что странно, кентаврь со 
своими колчанами со 
стрелами за спиной, ко- 
торые у них почему-то не 
отобрали, даже не пыта- 
ются сопротивляться. 


Затем - красочная сцена 
налета орков, несущихся 
через красивые сельхоз 
‘угодья на крестьян, и от- 
бивание кентавров из 
плена. Далее - все в том 
же духе - ярко и сумас- 
бродно. 


Посмотрели и метёмся 
дальше! ©] 
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| Kyl 30% of hero's army but 
grant ит experience for every 
Ae creature. 


Quiroga new в level 9 і 


Advanced Mood аще 


Reha: 


Кстати, не одними кентавра- 
ми может похвастаться ар- 
мия орков. В наличии также 
гоблины, циклопы и прочие 
тушканчики. 


Всего же в агдоне семь клас- 
сов юнитов и около семи де- 
сятков игровой живности. 
А призракам здесь отвели 
роль эдакого местного бабая. 

И боятся их многие. Всего 
у призраков имеется непло- 
хой набор специализаций: 
спектры, химеры, тени, бань- 
ши, привидения и другие ви- 
ды, которые умеют ослаблять 
вражеских призраков, пони- 
жать урон, отбирать силы 
врага, брать под контроль 
нейтралов и т.д. 


Что касается зданий и по- 
строек: это просто загляде- 
нье - уникальное сочетание 
ума и первобытной потусто- 
ронней дикости. Орочий 
, оплот удался на славу (Певи- 
ца Слава тут не при чем ©). 


One step closer © Linkin 
Park 


Нововведений в общем-то не 
очень много, но они напоми- 
нают стиль аддонов новых 
хайтек-стратегий World т Соп- 
flict с сотоварищами. Чем эти 
«две большие разницы» могут 
быть похожи? Двумя веточка- 
ми прокачки персов. Альтер- 
натива таки снова рулит. Да и 


тео ht 

є 

Зе 
" ви 
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червончик вкусных артефак- 
тов пришелся очень кстати. 


Впрочем, боевуха мало изме- 
нилась - на темных переул- 
ках мы сталкиваемся с сидя- 
щими в кустах врагами, с ко- 
торыми выходим на шахмат- 
ные потасовки. 


Радует и более деловой под- 
ход к способностям - их мож- 
но пересмотреть и заменить 
всякую ненужную герою фиг- 
ню на полезные способности. 


Еще авторы слизали с Overlor- 
da фенечку с алтарями: кинуть 
кого-то из своих на жертвен- 
ньй огонь, получив взамен оч- 
ки опьта. Прям работорговля 
какая-то. ® Подло, но в крити- 
ческих ситуациях - спасаєт. 
Но я вам так скажу: стибрить 
фишку в такой шедевр как 
НОММ5 - совсем не стыдно! 
Ну, разве что чуть-чуть. © 


Из новых уровней самый ори- 
гинальный - это храм с «под- 
моченной репутацией» © 


О графике говорить нечего - 
она как была неоднозначной - 
в чем-то корявой, в массе же 
своей - превосходной - так та- 
ковой и осталась. Озвучка - ха- 
ризматичная, как сам орки. 


Изменения в мультиплейере 
коснулись разве что новых 
карт (10 штук). И всё. 


о О и a 


А теперь о главном. Фирмен- 
ное отличие аддонской кам- 
пании за орков - использова- 
ние ими грубой силы и очень 
специфичной магии. 


Запас здоровья + иммунитет к 


многим видам заклинаний + i 


кровавое заклинание «Ярость 
крови» (на время усиливает 
наносимый силами орков вра- 
гуурон)+боевой клич+времен- 
НЫЙ «OTMOPO3» = Орочья магия. 


Не обошлось и без сложно- 
стей. Так, две ветви прокач- 
ки, новые классы с массой 
параметров стали причиной 
ряда разнообразных несура- 


зиц и глюков. Кое-где переко- | 


сы видны даже невооружен- 
ным взглядом. 


Еще одна доставучка в игре - § 
это искусственный интеллект, у 
которого явно «не все дома» - | 
такое впечатление, что он не 
видит и не осознает в упор, 
что творится на игровом поле. 


Тост «На посошок». 
Вкусно, но мало. 


Никакого глобального скачка 
не произошло. Но уже тот 
факт, что теперь в игре есть 
орки - зто собьтие, которого 
фанать не пропустят. Аддону 
- респект. Будьмо! 
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потоку 


р оссийский ответ им - зна- 
менитые «Корсары», как 
всегда движущиеся в ногу со 


З временем и грабящие всех на 
| своём пути. Год 


2007-ой стал fins 
особо урожай- 

ным для этих сухо- 
путно-мор- 

ских голово- 

резов - 

сначала 

«Корса- 

ры - Возвращение 
Легенды», собрали 
зимне-осенний денеж- 
ный урожай, 

а теперь год 

вот «Корса- 

ры 3 - Сундук Мер- 
твеца», хотят взять 

наши кошельки на 
абордаж. И думаю, 

что у них это получит- 

ся — новый персонаж, новая 
сюжетная линия, бо- 


| лее тщательная проработ- 


ка старых, недошлифованных 
деталей. Все это вкупе прив- 
носит в игру разнообразие, 
которого, прошу простить за 
каламбур, в принципе совсем 
не ждешь. Очевидно, именно 


a2 ye ae 


Dstt aa 


на этот «эффект неожиданно- 
сти» и делали ставку разра- 
ботчики нового аддона. Ну 
и само собой на раскручен- 


данного бренда: ад- 
дон к плохой игре никто поку- 
пать не станет, особенно если 
он уже не первый по счету. 


Тем, кто не верит моему пер- 
вому слову я предлагаю 
взглянуть на игру через тре- 
снутую подзорную трубу. Мо- 


жет она поможет вам постичь 15 2 


пиратскую истину. 


Возьмем для примера того же 
принципиально 
НОВОГО, «CBe- 
жевведенно- 
го» персона- | 

жа - Лорен- Е 

са Белтропа | 


ного з 


жадного и беспощад- Я 
ного пирата. О его ха- ce 
рактере и жизненных Ё 
- принципах 
д можно су- Й 
дить сразу 
же после кли- 
ка «вьбора» на зтой 
нескромной персо- 
не. От радости, что 
он, анеодиниз детей 
Николаса Шарпа будет ва- 
шим основньм героем на 
море и суше, Лоренс, триум- 
фально взмахнув саблей, 
убьет Блэйза и Беатрис Шарп. 
Чтоб другим неповадно было. 
Неплохо, ага. Никакой добро- 
ты и снисхождения: назвался Fe 
корсаром, поступай, как ис- 


тинный корсар. Специально 

для него господа разработчи- 

| ки сочинили индивидуальную 
историю, почти не пересекаю- 

| щуюся с основной 
сюжетной линией. 

iu правильно: же- 

= стокий пират - одино- 

| кий пират. 


Следующая де- 

таль, которая (Zee) 

радует рядо- 

вых геймеров, плывущих 

| на корабле - это Сундук 
Мертвеца, хранящийся 

в трюме. Он пред- 

ставляет собой (й Чи 
новую, очень 

| хорошо сделанную си- 
стему квестов и зада- 

ний. Поверь мне, доро- 

гой потенциальный кор- 

сар, уже поигравший 

в предыдущие части игры - 
ощущение «вторичности» по хо- 
ду прохождения игры, тебя осо- 
бо преследовать не будет. Вто- 
ростепенных заданий и витие- 
ватых квестов, ранее не по- 
являвшихся в игре, сейчас бу- 
дет столько, что хватит еще на 
парочку сюжетных линий. 


Помимо этого не стоит за- 
бывать и об отличной от 
других игр серии системе 
боя на саблях и прочих ко- 
люще ре- 


предметах. 

перь мы не просто бро- 

саемся на врага и ру- 
бим его парой-тройкой 
стандартньх ударов, нет, 
сейчас мы указываем цель, 
имеем на вьбор 7-8 уда- 
ров, плюс вспомогатель- 
ные режимы ярости и бло- 


To play or not to play 


ка. Хотели красивого фех- Wk 


тования? Получайте! 


Корсарский вывод 


Карочей 


так, люби- 
мые мои кор- 
сары и ка- 


перы. Нес- Й 


мотря 


на ста- Ї 

рые, me 

никем не испра- № 
вленные глюки с № 
управлением и дви- їй 
жением № 


дончик без лиш- 
них понтов и вы- 
ражений удался. 


Не скажу, что он ЇЙ 


вызывает фонтан поло- 

жительных эмоций и бу- 

рю рукоплесканий, но 
несколько десятков темных 
вечеров скоротать поможет. 
А большего настоящему Кор- 
сару и не нужно. 
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Симулятор футбола | ини реч 


Разработчик: Konami 


_ | Издатель: Konami 


Рекомендуемые | 
ебования: 


Го месяца пришлось 
ждать выхода Pro Evolu- 


— tion Soccer 2008 после того, 


как поклонников футбольных 
симуляторов в очередной 
раз попотчевали порцией де- 
жавю в лице новой версии 
игры FIFA Soccer. В отличие 
от ЕА Сапада компания Копа- 


- ті, разработчики PES 2008, 


обещали нам next-gen. Такой 


анонс одновременно порадо- 
_ вал и насторожил любителей 
» игры. Конечно, любое улуч- 


_ шение, a тем более выход на 
" следующий уровень, привет- 
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ствуется, вот только люби- 


тели виртуального футбола 


все же были взволнованы 
одним вопросом: «Не нару- 


_ WaT ли нововведения иде- 


альный баланс геймплея, от- 
точенный годами?». Как ока- 
залось, опасаться было нече- 
го, ибо результат развеял 
все опасения. 


Первое, что бросается в гла- 
за, когда запускаешь игру, 
это изменения в графике. 
Они коснулись буквально 
всего в игре. Создается впе- 
чатление, что теперь на лице 
одного футболиста столько 
же полигонов, сколько рань- 
ше было на лицах всех футбо- 
листов отдельно взятой ко- 
манды. В некоторых случаях 
очень сложно отличить вирту- 
альное представление футбо- 
листа от его реального прото- 
типа. Впечатляет и анимация 


лиц: 
эмоции 
очень ( 
реали- 

стичны 
и разно- 


’ образны. Игроки разговари- 
| BaloT между собой, радуются 
зи удивляются. Трехмерные 


- зрители на трибунах вполне ется на ветру и даже растяги- ся на одних и тех же финтах. /- Е 
соответствует духу next-gen, вается, когда противник тя- Он практически «думает» © 
хотя порой кажутся клониро- нет за футболку рукой. Графи- И «хитрить»! 
ванными. Даже газон стал ка действительно превзошла rs 
натуралистичней: Ha крупных все ожидания! Этого, правда, В игру еще введен такой тех- пи о | 
планах он объемный, визу- не скажешь об анимации нический элемент, как симу- з | а Кот A а | 
~~ ально видны отдельные тра- движений, хотя и в ней опре- ляция нарушений. До релиза г + | 
винки, в которых очень деленный шаг вперед все же было много споров насчет то- = К 
естественно утопают был сделан. го, нужен ли он в игре и не ис- № Ра | 
с футболистов портит ли данное новшество е: | 
и мяч. Осо- Как бы хороша ни была гра- баланс? Но, как оказалось, | ЕЕ | 
| ola 


> бенно хо- 


похвалить разработчиков за 
форму игроков, которая в но- 
вой версии мнется, развева- 


фическая составляющая 
игры, согласитесь, это сов- 
сем не то, ради чего из года 
в год фанаты PES покупают 
игру. Отличительной чертой 
этого симулятора всегда был 
изумительный геймплей. По- 
этому главным нововведени- 
em PES 2008 нужно назвать 
не траву или форму, а адап- 
тивную систему искусствен- 
ного интеллекта Teamvision, 
которая анализирует дей- 
ствия игрока и подстраивает- 
ся под его уникальный стиль 
игры. Представьте себе: вир- 
туальный противник будет 
просчитывать ваши действия 
в нападении и использовать 
характерные ошибки в обо- 
роне! Игра против А! теперь 
как никогда близко подошла 
по увлекательности к игре 
против реальных оппонен- 
тов. Компьютер не будет со- 


Е 
| 


вершать одни и те же дей- 
ствия, которые вы легко чита- 
ете, или постоянно попадать- 


и тут все в порядке: «бесплат- | 


ных» пенальти и штрафных ни- 


кто не получит. Во-первых, = 
чтобы симулировать, вам при- 


дется подгадать, и, в опреде- 


ленный момент невероятно | 


быстро меняющихся событий, 
одновременно зажать три 
кнопки (что не так просто сде- 
лать). И это тогда, когда на 


принятие решения есть деся- 


тые доли секунды! Ну и во-вто- 
рых, судья очень редко по- 
купается на такие приемы, 
ив 95% случаев вы получите 
желтую карточку, что сильно 
ограничит количество попы- 
ток сжульничать в одной игре. 


Еще футболисты стали замет- 


но меньше в размерах, а са- © 


мо поле стало больше, что, 
соответственно, 
играть в более комбинацион- 
ный футбол - например, ис- 
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То play ог not to play 


ОТ 
Ре чи 


кать свободнье простран- 
ства длинньми пасами, а не 


- играть коротко низом, как ра- 


ньше, когда места на поле 
просто не было. Сами же 


г. длинные пасы стали быстрее 


Геймплей 11 
Графика 10 
Звук у 
Управление 8 
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и точнее, что сделало их бо- 


лее эффективными. 


Очень порадовал А! врата- 
рей; которые не спешат поки- 
дать ворота при выходах 
один на один. Теперь обвести 
их не так просто, как раньше. 
В то же время система розы- 
грышей стандартных положе- 
ний не изменилась. Количе- 
ство игроков в стенке можно 
выбрать прямо во время ис- 
полнения штрафного, что до- 
бавляет гибкости на тот слу- 
чай, если ваш соперник не 
любит пробивать штрафные, 
а только их разыгрывает. 


Нельзя не заметить, что 
судья стал намного строже 
иза безнадежный подкат 
сзади вы получите красную 
карточку на любом участке 
поля. А ведь в прошлогодней 
версии срыв атаки грубым 


- подкатом иногда был самым 


эффективным способом за- 
щиты. Это было абсолютно 
неправильно с точки зрения 
футбола. Также приято, что 
теперь судья показывает 
карточки не в заставках, 


а прямо во время игры без 
переключения камеры. Это 
убирает налет наигранности 
и включает судью в игровой 
процесс. 


Один из минусов игры - это 
отсутствие анонсированного 
LAN'a. Мультиплеер будет до- 
ступен только по Интернету, 
для которого вам понадобит- 
ся лицензионный ключ. 


С лицензированием команд 
и сборных тоже не все гладко. 
Нет немецкой лиги, в англий- 
ской - всего два лицензиро- 
ванных клуба, а некоторые 
сборные узнать очень трудно. 
Но это, как обычно, исправит- 
ся патчами, которые будут до- 
ступны уже в ближайшие дни. 


В тактической составляющей 
игры аж одно изменение: 
нам дали возможность да- 
вать указания отдельным 
игрокам подключаться к ата- 
ке при овых и опасных 
штрафных. Правда, больше 
изменять ничего и не стоило, 
ведь в PES тактика всегда 
была на высочайшем уровне 
с возможностью точечного 
изменения позиций игроков 
и выдачи им всевозможных 
указаний, которые были не 
просто для галочки, а дей- 
ствительно влияли на ход 


игры. Особенно если оцени- © 
вать эту составляющую игры 
с возможностями FIFA и ее 
простыми схемами, которые 
друг от друга не очень отли- | 
чаются. 


Конечно, немного некор- і 
ректно сравнивать игру но- 
вого поколения с игрой, ко- 
торая построена на движке 
2003-го года, и более умест- 
ным будет сравнение в сле- 


дующем году, когда и EA no- ^^ 


радует нас next-gen'om. Ну 
а до этого времени выбор то- | 
ГО «во что играть» у поклон- 
никам футсимов стоять не 
должен, потому что эти игры 
находятся в совершенно 
разных весовых категориях. 
Если вы не профессиональ- © 
ный киберспортсмен, не 
хардкорный фанат лицензий 
и качественного саундтрека, 
а ваш компьютер не похож = 
на большой калькулятор 
(игра все таки довольно тре- 
бовательная к ресурсам), то 
эта игра должна вам понра- 
вится. Диск PES 2008 всегда 


будет лежать у вас на самом / 


видном месте, и Windows не © 
предложит перенести икон- 
ка PES с рабочего стола в па- 
почку «Неиспользуемые яр- © 
ЛЬКИ». 
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стратегії. Захисти Торин! 


Джейсон жадає нових вбивств. Психи, 
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Цветут цветы, 
Ни я, ни ты 
Уже не можем их сорвать... 
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ышка!! лапшу местную монстрятину 


— преподов и учителей 7). барьерь 


Юй. Обзор, конечно же, HAAG ‘Уровня - на месте, интера 


было начать далеко не с это Как говорится, съешь AMBHOCTb все такая же полу 


о, но уж очень я рад, что те» 
чуждо 
этому кроссплатформенному 


учителя 


спаси товари- етвертованная. 


ерь щей от контрольной! © 


грызунище не 
олодежный стиль одежды 


Действие 0-2 происходит 


Колледже, куда пошли учить 


трашньй и ужасный ТА Ся скудные остатки тех, кто HE 


кура* - яркий представ откинул копыта в первой Obs 


тель направления молоде шге'нной части иг ры. Мы тав 


ых ужастиков (фильмы « 


ред? Бред. Зато | 
Кой «тяговый»! © 


пазёнки моргают. Переко 
шенная анимация... 


По сюжету вам придется 
встретиться не только со ста 


Приятно удивляет дизайн С 
ценческих комнат, учебньі 
ест, а дом с дискотекой ила 
зерами - это просто жесть! 
Красиво получились школь 
НЫЙ двор, стадион и посадка, 


вым народом. Всего ключе 
Вых пупсиков (сорри за срав 
нение, уж очень похожи) - 
Э штучек, большая часть из 
которых всегда трётся в од: 
ном месте, куда можно забе- 
ать и сменить перса. Зачем? 
росто заметно поумневшие 
загадки игры заточены под 
гпецумения каждого из них, а 
о и вообще под парное про 
ождение. Перед нами всё 
ке командная игра (tea Го! 
о) - «чай вдвоем» (или с дру: 
ом, или с ботом), что, в об: 
щем-то, игре только на пользу! 
При этом придется не толька 
раскинуть мозгами, но и вра 
ами - скучных монстров ва 
пить можно не только фонар 
ком и стволами, но и отвязно 
ектропилой и арбалетом. 


A уж воссоздать дух веселы 
олодежных хорроров авто 
рам удалось. Главное - по 
нить, что «дурацкость» игры 
это своего рода стёб и пр 
кол. Этим-то игра и заслужила 
ругань серьезных дядек. Не 
пично я знаю пару человек, 
Которые местами в игре нехи: 
по пугались, а медведь Ви: 
алька во время очередной 
из психованных сцен обсоса; 
бе лапу по самый корешок, 
к что на зиму ему останется 
дуля с маком и чупа-чупс. © | 


к хорошо играть 
AYSTOM, давайте 
потрындим об этом 


Итак, к вашим услугам силачи 
Свени Кенни, умницы - бли 
нецы Мэй и Джун, не менее 
оображалистая Эмми, лаз 


авная замануха игры - за 
адочные цветы, из которых 
аваривается галлюциноге 
ный чай («Не пей то, что не 
риготовил сам», - из фильма 
еденец»). Есть в ассорти 
енте букетики и побольше 
напоминающие хищные тро: 
тические цветы-монстры (й 
ействующие подобным об 


еймс и «темная лошадка» 
Шеннон. 


зать... И временное безу- 


To play ог not to play 


ило место обратно- 
му процессу - полней- 
шей линейности геймплея. 


Do You wanna touch 
the flower? 


ак игра спрашивает нас при 
сохранении игры - герои 
одходят к цветку и там 


втыкают». Выглядит й 
потешно. © И ника- 
ких дисков... , 


еще игре свой- і 
ственны рез- у 
кие пере- | , 


CKOKU р 

№ * 

М 

2 
ж 
й а 

погики. 
іже в самом 
начале вас по- З 4 


тытаются сбить 
> толку, заставят панико 
зать, а потом эффектн 
вырнут сознание в сове 
енно другую стезю. Тут на- 
рашивается столько срав- 
ений, что ни в сказке ска- 


_ Геймплей 
Графика 9- 
Звук 9+ 
Управление уже лучше 


ие Fahrenheit, и развод 
за испуг в стиле Suffe- 
fing, и туманнье места 


мумум.5прії.сот 4A 1 


Хм 


мч 


из Silent НШ, а такжі 


крохотнье и не всегда 
уловимые моменты, от 


сылающие к «Техас 
ской резне бе 
зопилой» 

«Дому 1000 
трупов». 


Пр 
все 


: при этом, 


игра в са 
мьй  разгаї 
ужаса выкине 


коленце дурашли: 


вости, и сразу ста 


нет ясно, что все 


зто - глубоко МО 


ЛОДЕЖНОЕ! Вої 
герой на грани 


смерти, чудным 
спецэффектами no 


казана его сла 


бость, но через се 
кунду уже играє! 
американский весе 


лый рок калибра 


Sum 41, и чува! 


с наслаждением дудлит оче 
редной энергетический ти 
нейджерский напиток. От та 
ка штука, браття... 


орь не умеют? Не хотят? До 
рого? В любом случае - не 
слову, звук в игре очен риятно. 

сильно влияет на общее впе Е 
чатление: можете ругать 
сколько влезет, но я зацени, 
все слышанные мной треки 
ак отличные, а атмосфер 
Ные Поггог-звуки оставляю 
голько правильное впечатле 
ние. А вот диалоги лучше 
слушать. © Например: 


Да и динамика подвела: на 
ano - Kick start, а дальше - 
вязкая жижа. Конец - обф. 
льтетченный по самое «не 
Ory», а мегабосс вызывает 
только грусть. 


когда заканчиваешь играть 
остается послевкусие, будте 
съел что-то не очень свежее. 


Г have some ... Barry Whi- _ 
te and ... Vodka (это один © 
перец так клеится к одно- 


| курснице) 


В общем, как пел Кузьма: 


Мур, мур, мур, ми любим 
1 гламур! Все гниле схо- 
_ ваємопід майку від-кутюр. | 


Качественно? Нет. Зато жиз 


Обзси"'банньй вывод: игра 
уже не выглядит так глупо 
ак прошлая часть, смотрит 
ся и играется намного. прият 
нее, кошмарьё стало более 
безумным (preved, Konami) 
хотя шелухи - всё еще море 
Пиарить как хит не станем, не 
отговаривать - тоже. 


на закуску снова о ма 
части. 


К мышке прикручена камера 
не шибко удобная (особенні 
бесит в боях), но это луч 
чем пустая тарелка. 


Игра милая и детализирован 
Han, но ощущение того, чт 
все это кашемировое чуд 
натянуто на старье кості 


—=Мара/т=- и бабушка 
_ торгующая хитрыми цветам; 
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Экспрессия - это ярко, М 
Депрессия - это грустно, ® 


> 


AGGRESSION 

Ко «Леста» что-то обе- 
щаєт, она делаєт если не 

намного больше, то хотя бы 


доказывает, что обещала не 


зря. Но не в этот раз. 
жжж 


Глобальная 
стратегия/тактика 


ГКабинет психолога, 
играет задумчивая му- 
зыка, в клетке сидит по- 
пугай и поёт «Интерна- 
ционал». За столом - 
седой врач в белом ха- 
лате с подозрительно 
доброжелательной 
улыбкой] 


Разработчик: «Леста» 


Издатель: «Бука», 


x 


Sis ee | 


A 


— Мир, купленный очень дорого, 
редко бывает продолжительным (П. Бови) 


— Золотая узда не сделает клячу рысаком (Сенека Старший) 


— Мд-а-а-а :-/ (Геймеры об игре) 


ла sie тю 


- Здравствуйте, друзья! 
Проходите, укладывай- 
тесь поудобнее на кушет- 
ку. Сегодня мы займемся 
психоанализом и разбо- 
ром факторов депрессии 
и агрессии. 


Глобальное «потепле- 
ние»: у.0-альфа 


Да, для игры временной про- 
межуток с 1910 по 1950-й 
годы - это конечно был не- 
слабый «закидон». Но ошиб- 


т оо очи роте бором 


ыы 


ны не только со временем _ 


и объемом работ. Это про- ~~ ~~ 


блемы глобального плана. 


Итак. 


Оптимизм? 

Нам на раезевзание разви- 
тие дали Россию, Францию, 
Британию и Германию. Ита- 
лия, Испания, Турция и Ав- 
стро-Венгрия избежали уча- 
сти управления рукой игрока. 
А еще нам дали ряд нейтра / 


зобу зрання 


\ Bele 14e72y2007) 7 == 


лов, скучных и пассивных, 
как ленивцы в жаркий день, 
исполняющих роль «мальчи- 
ков для битья». 


Зато интересными получи- 
- лись исторические и гапдот- 
квесты. Но тут наступил... 


`...Большой пессимизм. На- 
- пример, экономика вносит 
4 немалую лепту скучности. Ta- 
` кие ресурсы, как промышлен- 
- ность, образование и неле- 
> пый ресурс - население - не 
дают особого пространства 
для полета мысли. 


Не особо вдохновляют и ве- 
тви строительства: зданий 
меньше, чем полтора десят- 
ка, и впечатляют они едва ли. 
Спасти положение помогает 
три с лишним десятка науч- 
> — _ ных апгрейдов. 


| 


РРЕТТРІ 
й 


Семь вариантов правления 
всё-таки есть, но выглядят ан- 
тинаучно и путано: безвла- 
стие и монархическое безу- 
 мие - нетакие уж это и поляр- 
ные понятия. 


- Мир, война, и кое-какой со- 
юз - такова нехитрая барсет- 
ка для дипломатии, в которую 
2 помещается лозунг «Чем бы 
еще таким НЕ удивить». 


Да и во внутренних вопросах 
общества всё грустно. 


Если копнуть вглубь игры, вы- 
яснится, что зачастую вооб- 
ще не наблюдается адекват- 
ной реакции программного 
кода на наши с вами дей- 
ствия. Когда можно подло- 
вить игрока на том, что он 
протупил, игра тупит еще 
больше. Что это - игра в «Под- 
давки»? Неужели это не было 
заметно при тестировании?! 
Разве не этим авторы хвали- 
лись, как фишкой? 


Одинокий проблеск оптимиз- 
ма. В игре «Скучно/Весело» 
финальный «шлёп» несёт си- 
стема развесёлых персона- 
жей. Они колоритны, а фарш 
из личностей, размещенных 
в совершенно противоречи- 
вых местах - это просто праз- 
дник «Хэллоуин». Среди лич- 
ностей как вполне ожидае- 


лы, шпиончики и лидеры. 
Все, как положено: прокачка, 
опыт, спецнавыки, позволяю- 
щие выполнять поставлен- 
ные задачи. 


В общем, увидев все, что уго- 
товано предводителям, сом- 
нений не остается - авторы 
сконцентрировались именно 
на них. Увы, забросив всё 
остальное... 


Тактика - v.0-beta: 


Боевые действия также ни- 
чем не порадовали - выгля- 
дят не лучше, чем в рядовых 
игрушках. Со времени твор- 


ИГРОВЫЕ 
ПРИСТАВКИ 


мые «бюстики» вроде Ленина, ~~ 


Гитлера, легендарной цар- || 
ской семьи Романовых, таки || 


выдающиеся ученые, воена- 
чальники, писатели и прочие 
деятели. Загубить героя 
практически нереально. 


Крутые дяденьки покрошены 
на 6 классов: министры, гу- ~ 
манитарии, ученые, генера- 
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ческого старта «Лесть» под- = 
ход к маневрам изменился 
мало. А зря. 


Искусственный  интеллект © 
прямой, как след от асфаль- 
тоукладчика. А тому, какие | 
тропинки войска топчут на = 
карте, удивится любой пси- 
хиатр. 


Эффект уберюнита налицо: | 
танки и пушки - залог побе- = 
ды. Забейте на солдат - это 
вам не Company ої Heroes. З 


Да и фестивалем юнитов «Аг- 
рессию» явно не назовешь. 
Выбор скудноват. 


|. Спецподдержка как фича не 


— 


‚ выдерживает конкуренции 


= 


с tactical aid World in Conflict. 


_ Ато, что бои идут Ha суше (мол, 


за морем отправляйтесь в дру- 
гие игры) - отдельное «фу»! 


Зрительные 


> галлюцинации 


Картиночка не столько краси- 
_ ва, сколько обработана «шпа- 


Геймплей 
Графика 
Звук 
Управление 


клевкой». Скажем так: графи- 
ка «блистает». И это не ком- 
плимент. Все поняли, какой 
спецэффект применялся? :-/ 
Да и подтормаживает совер- 
шенно неадекватно. 


Физика. Хм... Ну, есть. Ну, ру- 


- шатся постройки зрелищно. 


Дальше что? 


Интерфейс ничем не лучше 
всего остального. К настрой- 
кам игры применим разве 
что один термин - «малокон- 
фигурируемость». 


Вывод из психоанализа: 


«Агрессия» вызывает и всяче- 
ски усугубляет депрессивное 
астроение. 


Sets Os Os Ок бо ся бо Се ОЕ 


пруче РМ) 


Игра получилась сильно не- 
равномерная.  Множество 
скучньх, непроработанньх 
злементов в стратегическом 
режиме, невыдающаяся так- 
тика с одной стороны, и коло- 
ритные лидеры, возможность 
создания собственной сумас- 
шедшей альтернативной исто- 
рии (хоть и не такую альтерна- 
тиву мы ждали) с неплохими 
историческими заданиями - 
с другой стороны. 


Нам обещали упоение от ра- 
звития сверхдержавы, раз- 
работки супероружия. Где 
упоение? Нету. З 


Яркие краски ожидания усту- 
пили место серым краскам 
реальности. Но ядерный 
взрыв таки удался. Хотя бы 
графически. 


И еще - поймите нас пра- 
вильно: все эти недочеты 
просто-напросто не делают 
из «Агрессии» всенародного 
любимца. Но это не значит, 
что узкий круг ценителей раз- 
гуляйных стратегий не станет 
в нее играть. Станут. Еще как 
станут. Ведь таких игр мало. 
И все же - нельзя действо- 


i > 


ротор ча 
фены ть >. | 


вать по принципу «на бес 
птичье и кастрюля - соло- 
вей». Разве мы не заслужили 
хороший продукт? 


От «Агрессии» ждали больше = 


прогресса. Обломались. По- 
этому радостные  момен- 
ты воспринимаются с гораз- 
до меньшим энтузиазмом, 
а ошибки - с удвоенной гей- 
мерской агрессией. 


Я не верю, что авторы испор- 
тились. Просто им пора в от- 
пуск. Пока геймеры не вычер- 
кнули их из списка талантли- | 
вых команд. 
жжж 
Сеанс психоанализа 
окончен. Пациент психо- 
коррекции пока не под- 
дался. Но надежда есть. 


[Из кабинета донесся 
громкий вопль фигури- 
стой медсестуры: «Сле- 
дующий»] 


Временно загрустивший | 


- Аа Контент-ус | Hb! для абонентов MTC, JEANS, EKOTEN, КИВСТАР, DJUICE, Мобілич, Beeline, life: 
ИРИС TA СУПЕР НО 40 Він НИ ср ДЛЯ МОБІЛИ. для замовлення гор відправте SMS з кодом замовлення на номер: (7060 | 


Докладніше дивиться Для М телефонів на сайті: www. etobomba. com або мар. etobomba. com 


КОДГРИ: 6100604603 


Наци 


р. 


КОДГРИ: 61003: 


a 7 Лор 1.2 Multipack 
КИ ДТГО 


6100825603 


> а 


ь 


САИ, 
0100954 


BURY 


Вартість відправлення повідомлення ка момар 4787-7 гри. 4509 -9 гри. 1060 - 16 гри. (З ПДВ) Увага ! Переконайтеся. що в телефоні зроблем: необіодні настроювания для достуса на МАЯ. Якщо Ваш залит містить помалеу, система про це повідомить. зле наб де вважатися зробленою і оплата з рахунку буде знята ein повнолітніх 
Недотримання всіх умов замовлення не може гарантувати вдале одержання контента. ТМ "ОІМАМІТ" - усі права захищені. Контент-провайдер ТОВ "МІСТЕ МОБАЙЛ". Служба підтримки тел.: (044) 461-00-81 


Великие Древние 


CRUTISONLAE OS 


wwe REAPER о 


Тысячи монстров. Один герой 


Было 


В далеком 2003 году, когда 
мы рубились в Макса Пейна, 
«где от стен отлетает плитка», 
покоряли мир в третьей «Ци- 
вилизации» и искали Ледяной 
Трон в Warcraft Ш, финская 
компания LOtons порадовала 
нас одной из самых живучих 
и популярных аркад. Аркадой 
про маленького человечка, 
отстреливающего головы, ру- 
ки, ноги и лапы толпам, пол- 
чищам и тучам монстров. Ко- 
нечно, движок четырехлет- 
ней давности не показывал 
нам эти ужасающие кадры, 
но воображение, возбужден- 
ное постоянно прущими мон- 
страми, дорисовывало такие 
картины расправы над тваря- 
ми, что никакому садисту, по- 
мешанному на сверхсовре- 
менном Bioshock, и не сни- 
лось. В общем, мы проходили 
уровень за уровнем, убивали 
монстра за монстром, и даже 
когда все квесты были прой- 
дены, а в режиме выживания 
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был достигнут свой макси- 
мум, мы звали в гости друга 
и играли вдвоем, изничтожая 
вдвое больше монстров, на- 
бирая вдвое больше очков 
и тратя на это вдвое больше 
времени. 


Есть 


А что же это вообще за Сит- 
sonland такой? Crimsonland - 
в переводе с иностранного 
«Кроваво-красная земля». 
Что ж, название говорит са- 
мо за себя. 


Суть игры проста, как и, 
впрочем, все гениальное - 
уничтожать монстров. На 
время, на очки, на количе- 
ство - убивать, убивать и 
убивать! Но, как ни странно, 
Кримс до сих пор не надоел 
геймерам, хоть с момента 
его создания уж прошло че- 
тыре года. Почему жетак слу- 
чилось? Причин несколько. 
Во-первых, это постоянный 
экшен и непредсказуемый 
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проще пареной репы. Но 
если расслабиться, то эти ту- 
пые монстры надают нашему 
протеже по репе похлеще 
сверхгениальных мутантов 
из того же Bioshock'a, ведь 
здесь монстры берут не 
умом, а количеством. Согла- 
ситесь, оказаться с тысячей | 
тупых монстров один на 
один - это ведь вам даже не 
на футбольный матч Англия - 
Италия сходить! 


Ну а для убийства монстров 
нам предоставляется здоро- 
венньй арсенал из разнооб- 
разных пушек, неведомо от- 
куда появляющихся под но- 
сом у нашего героя: от писто- 
лета до дробовика Гаусса, 
уничтожающего все на пути 
выстрела; от обреза до 
Jackhammer'a, обладающего 
скорострельностью автомата 
и убойной силой дробовика; 
и, наконец, коллекция ионно- 
го оружия, заряды которых 
поражают по нескольку про- 
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тивников за раз. Ну а еще... 
Аеще на поле появляют- 
ся разнообразнье бону- 
сь, повышающие скорость 
бега, стрельбы, лечащие, 
убивающие, бьющие молния- 
ми и еще много чего в том же 
духе. В общем, скучать не 
приходится. 


Режимов игры четыре: 


Campaign - кампания со все- 
ми вытекающими послед- 
ствиями: пять миров по де- 
сять уровней, на каждом 
уровне своя интересность, де- 
лающая их неповторимыми 
и не похожими друг на друга. 


Survival - бесконечный уро- 
вень, цель которого набрать 
очков побольше и умереть 
счастливым. 


Rush - тут уже посложнее. 
Дают нам в руки штурмовую 
винтовку с неиссякаемым за- 
пасом патронов, стреляю- 
щую без перезарядки, и впе- 
ред! На нас нескончаемым 
потоком ползут и бегут орды 
монстров, и надо устоять как 
можно дольше... Мировой 
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рекорд - около 4 минут. Од- 
нако! 


Type'o'Shooter — вообще уни- 
кальный режим. На нас с раз- 
ной (в общем, не быстро) ско- 
ростью ползут монстры. Что- 
бы убить монстра надо наб- 
рать на клавиатуре слово, на- 
писанное у монстра над голо- 
вой. Эдакий BabyType/sudden 
death. 


Один (и, возможно, един- 
ственный) минус игры - это 
отсутствие мультиплеера. Точ- 
нее он-то есть, но игра ведет- 
ся на одном компьютере, при- 
чем один игрок ведет прице- 
ливание мышью, другой - 
клавиатурой. А камера следит 
за тем, у кого мышка. Неудоб- 
но! Тем более не всегда 
есть время зайти к другу, осо- 
бенно если он живет не в со- 
седней квартире. А люди еще 
и издевались - пару раз пу- 
скали слух (даже со ссылка- 
ми) о мультиплеер-аддоне 
к Кримсу. Но слух оказывался 
уткой, ссылка - битой, инаум 
приходило множество слов, 
о существовании которых ты 
раньше и не догадывался. 
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Будет 


А будет вот что: новые уровни, 
новые монстры, новое ору- 
жие, и это - Ситзотапа 2! 
Инфа о выходе Ситзотапа 2 
появилась еще в прошлом го- 
ду. Но финны есть финны, 
и результатом тому - целых 
три скриншота за год работы. 
Заметим, скриншотов вполне 
многообещающих, но ИХ ВСЕ- 
ГО ТРИ! Причем один из них, 
наиболее красноречиво гово- 
рящий о том, что это - Crim- 
sonland 2, представляет глав- 
ное меню игры, в котором 
есть графа (барабанная 
дробь!) МУЛЬТИПЛЕЕР! Боль- 
ше, к сожалению, никакими 
данными десятитонные фин- 
ские парни не поделились. 
А жаль. 


Вообще 


Как ни странно, игра не поте- 
ряла популярности после то- 
го, как первая тысяча гейме- 
ров прошла ее на обоих до- 
ступных уровнях сложности, 
и набрала свой максимум во 
всех побочных режимах. На- 
оборот, игроки начали реко- 
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мендовать «прикольную иг- 
рушку» друзьям, те - сосе- 
дям, те - боссу, и вот в Кримс 
режется половина офисных 
сотрудников, ведь системные 
требования для игры не так 
велики - она пойдет даже на 
калькуляторе. 


Судя по тому, что в аркаду 
с плоской графикой четырех- 
летней давности и абсолютно 
однообразным геймплеем 
шпилят, рубятся и играют 
с неубывающим интересом 
уже четыре года, ее действи- 
тельно можно назвать Вели- 
кой Игрой. Бывает же такое. 
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то-то очень странное тво- 

рится с современньми 
шутерами в последнее вре- 
мя. S.1T.A.L.K.E.R., Medal ої 
Honor: Airborne, Stranglehold, 
BioShock - все эти игры no- 
лучились на редкость удач- 
ными. На протяжении факти- 
чески всего 2007 года раз- 
работчики радовали нас ин- 
тересными и уникальными 
проектами. Однако вполне 
возможно вторая часть Far 
Сгу станет еще лучше, чем 
все  вьшеперечисленнье 
проекты вместе взятые. Уса- 
живайтесь поудобнее и будь- 
те готовы к неожиданно- 
стям, ведь ниже по курсу вас 
ждет превью «заокеанского 
Сталкера»! 


Сколько лет, сколько 
зим? 


Разработкой второй части из- 
вестной каждому геймеру Far 
Cry занимается Ubisoft Моп- 
treal. К сожалению (a, быть 
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может и к счастью) ребята из 
Crytek, авторы оригинально- 
го Far Cry, не будут трудиться 
над продолжением, так как 
на данный момент они заня- 
ты «Кризисом». 


Путешествуя 
по АЖунЕлЯм саванне 


В двух словах Far Cry 2 мож- 
но охарактеризовать при- 
мерно так: это все тот же Far 
Cry, только в новой обертке 
и с новой начинкой. Насколь- 
ко красива зта обертка и при- 
ятна ли на вкус начинка, вы 
узнаете в последующих абза- 
цах. Погнали! 


Предупреждаю сразу: не ду- 
майте, что зто какой-то там 
клон Crysis. Far Cry 2 нисколь- 
ко на него не равняется, и это 
заметно даже при отдаленном 
знакомстве с будущей игрой. 
Действие игры на сей раз про- 
исходит не в джунглях, как бы- 
ло ранее, и как это будет в Сгу- 


sis, а в жаркой африканской 
саванне, полной экзотических 
пейзажей и больших откры- 
тых территорий. Здесь не бу- 
дет пришельцев из космоса, 
которые превратят всю игру 
в морозильную камеру, мы бу- 
дем иметь дело с самыми 
обыкновенными наемниками, 
вести борьбу за выживание, 
убивать ради денег и чести. 
В корне сюжета - реальные 
события и никаких намеков 
на научную фантастику. 


Что касается фундаменталь- 
ной части игры, то Ubisoft 
Montreal перекроили ее пол- 
ностью. Готовится совершен- 
но новая игра, нисколько не 
похожая на предшественни- 
цу. Раг Сту 2 - действительно 
нечто новое, чего еще никто 
и никогда не делал. Удивляет 
абсолютно все: и мелочи 
геймплея, и тщательная рабо- 
та дизайнеров, и совершенно 
непохожий на первую часть 
сценарий игры. Весь игровой 
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мир, все окружающие главно- 
го персонажа объекты полно- 
стью интерактивны. Сама са- 
ванна как будто живет соб- 
ственной жизнью: все на- 
столько реалистично, что 
в происходящее на экране 
очень сложно поверить. Каж- 
дый куст, дерево, листик ве- 
дут себя так, как тому полага- 
ется, соблюдая все законы 
физики. Даже такая, каза- 
лось бы, мелочь, как ветер, 
реализована настолько гра- 
мотно, что трудно отличить 
компьютерную игру от реаль- 
ности. Подобные слова сегод- 
ня звучат часто, но поверьте, 
Far Cry 2 - это по-настоящему 
нереальная реальность, где 
учтены и задействованы все 
факторы настоящей жизни. 
Когда главный герой ходит по 
желтым полям, по окраинам 
которых растут низкорослые 
деревья, над вами преобла- 
даеттакое состояние, как буд- 
то это именно вы там ходите 
и дышите чистым африкан- 
ским воздухом. Даже стоя на 
месте и вращая камеру во- 


круг персонажа, ощущается 
непередаваемое. 


Бросьте гранату и земля раз- 
летится по округе так, как это 
происходит в реальности, а не 
так, как хотелось бы разра- 
ботчикам. Взять, к примеру, 
ветер, который сможет по- 
мочь в тактике боя. Допустим, 
вам нужно пройти через наем- 
нический лагерь, как вы по- 
ступите? Как минимум, у вас 
есть три варианта. Первое - 
вооружиться до зубов, вор- 
ваться на территорию врага 
и накормить всех присут- 
ствующих дозой свинца. Вто- 
рой вариант - дождаться но- 
чи, и тихо, чтобы никто не ус- 
лышал, пересечь территорию 
противника. И, наконец, тре- 
тье - в том случае, если ветер 
дует по направлению к врагу, 
то с помощью огнемета мож- 
но поджечь ближайшее дере- 
во. Зачем? А все просто: когда 
небольшие веточки сгорают, 
то порывом ветра их может 
сорвать с дерева и унести, со- 
ответственно, по направле- 


нию ветра. Таким образом, 
если на вражеской базе будут 
какие-либо бочки, баллоны, 
контейнеры с горючим, то про- 
изойдет самый простой физи- 
ческий процесс под названи- 
ем «Бабах!. И даже если 
огнеопасных материалов 
у наемников не будет, то заго- 
рится трава, а вместе с ней 
и все сооружения. Так что этот 
вариант беспроигрышный. 


Искусственный интеллект 
в Far Cry 2 реализован весьма 
грамотно, я бы сказал, даже 
на уровне $.Т.А.1.К.Е.В.. Бан- 
диты ведут себя очень реали- 
стично и, что немаловажно, их 
поступки вполне логичны. То 
есть, если вы где-нибудь в за- 
рослях засядете со снайпер- 
ской винтовкой, и начнете од- 
ного за другим отстреливать 
негодяев, они не будут ходить, 
сложа руки, как это обычно 
происходит в большинстве 
шутеров. Заслышав выстрел, 
противники сразу же прячутся 
за ближайшие укрытия и ста- 
раются вычислить, откуда 
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стреляют. Но и это еще не все. 
Если вы раните кого-нибудь из 
наемников, то его напарники 
постараются ему помочь. 


Впрочем, и ваши напарники — 
не исключение. Если вы люби- 
те охотиться в одиночку, не 
прибегая к помощи, советую 
свои принципы оставить в сто- 
ронке. Уверяю вас, лишний 
напарник вам не помешает, 
а даже напротив - поможет 
в сложной ситуации. Сами по 
себе наемники к вам не при- 
дут, их нужно найти и предло- 
жить работу. Если вдруг отку- 
да не возьмись появится про- 
тивник, авы не успеете со- 
браться и получите шальную 
пулю в тело, то не думайте, 
что вы побежите дальше как 
ни в чем не бывало. Ваш ге- 
рой бросит пушку, достанет 
нож и начнет выковыривать 
пулю из раненной части тела. 
Все это, естественно, будет 
сопровождаться мужествен- 
ными охами. Но что же будет, 
если вас сильно заденут, и вы 


сами не в силах будете пере- 
двигаться? В таком случае на 
помощь придут уже не ваши 
руки, а тот самый напарник. 
Он подхватит вас и постарает- 
ся дотащить до безопасного 
места. Заметьте - он только 
постарается. Искусственный 
интеллект - не страховая ком- 
пания и никаких гарантий не 
дает. Вариант, что его тоже 
подстрелят, пока он спасает 
вашу... эээ... пятую точку, не 
исключен. Но самое главное - 
все это никакой не скрипт, ни- 
кто не может предсказать, что 
и когда случится и чем в итоге 
закончиться. А ведь все мо- 
жет сложиться куда трагич- 
нее, если не прихватить с со- 
бой помощника. 


Вся красота в простоте 


Графика Far Cry 2 просто бе- 
зупречна. По качеству кар- 
тинки игра сможет равняться 
даже на Crysis. Такой яркой, 
фотореалистичной, 
и насыщенной картинки вы 
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не встретите не в одном су- 
ществующем шутере. Да что 
там шутере, ни одна игра не 
может похвастаться настоль- 
ко вьсоким уровнем графи- 
ки. В запасе у Ubisoft Montre- 
а! еще целый год, чтобы все- 
ми возможными методами 
сделать игру еще лучше. 


На данный момент Far Cry 2 - 
единственный в своем роде 
настолько качественный (на 
словах) шутер. Однако к мо- 
менту релиза, который запла- 
нирован на весну 2008 года, 
у проекта появиться немало 
конкурентов, о которых, кста- 
ти, вы можете узнать в руб- 
puke «Ждем-с» этого же но- 
мера. Во всяком случае, Far 
Сту 2 не пройдет незамечен- 
ным и обязательно порадует 
игроков. Мы, в свою очередь, 
нисколько не сомневаемся 
в способностях Ubisoft и же- 
лаем им удачи в разработке 
игры. 


КАК 
ПОДПИСАТЬСЯ? 


по телефону (044) 239-20-46 
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п оследние несколько ме- 
сяцев выдались очень 


- плодородными по количеству 


громких и горячих игровых 
проектов. Уже сейчас в мага- 
зинах можно найти с пяток 
хитовых шутеров. Судя по то- 
му, что еще подготовили раз- 
работчики (Call of Duty 4, на- 
пример), до конца этого года 
нам обеспечат бурную гей- 
мерскую жизнь. Потихоньку 
начинают появляться и анон- 
сы на 2008 год. Их уже более 
чем достаточно, однако по- 
настоящему достойных про- 


‚ ектов мало. И один изтаких - 


шутер Prototype от Radical Еп- 
tertainment. 


< Биохимическая 
история 
й 
=? № В одной из се- 
кретных лабора- 


з. утечка очень опасного ви- 
з руса. Он не смертелен, 
но при заражений 

им ДНК человека 


ыы 


pe nn чи ооо ум МАЛІ всьо 


т ож 


ХИМИЯ 
и как с ней бороться 


pen ee 


подвергается полной nepe- 
становке, что влечет за со- 
бой ужасные последствия - 
превращение в мутантов. 
Правоохранительные органы 
не дремлют, и сию же минуту 
начинают предотвращать 
распространение вируса. По 
прошествии нескольких ча- 
сов по улицам города расха- 
живают специалисты в гер- 
метичных костюмах, грани- 
цы и въезды находятся под 
присмотром национальной 
гвардии - в штате военное 
положение! 


Как и следовало предполо- 
жить, Манхеттен (здесь разво- 
рачиваются действия) заполо- 
нили мутанты. Правительство 
принимает все возможные 
меры, к решению проблемы 
подключили все секретные 
организации и группировки. И 
в это время на сцене объявля- 
ется наш главный герой, орга- 
низм которого был поражен 
жутким вирусом. В отличие от 
всех других зараженных лю- 


дей, на Алекса (имя нашего . 
персонажа) вирус подейство- Е 
вал несколько иначе. Внешне © 
он остался человеком, но 
структура его ДНК полностью 
поменялась. В чем заключа- 
ются последующие действия 


Алекса непонятно: то ли он хо- р 


чет выжить, то ли убить как © 
можно больше людей. Во вся- 
ком случае, известно, что за 
ним теперь охотится вся на- 
циональная гвардия и свеже- 
испеченные мутанты. Зачем | 
Алекса преследуют мутанты, 
когда он и сам уже не чело- 
век, тоже пока неясно. 


Не очень радушный 
прием 


Можно предположить, что (1 


Ргоїоїуре - самый обыкно- 
венный и ничем не отличаю- | 
щийся от других экшен. Одна- 
ко с этого момента и начина- 
ется все самое интересное. 
После заражения у Алекса | 
появился ряд суперспособно- 
стей, которые он самостоя- 


тельно контролирует, напри- 
мер, может превратить свои 
руки в острые шипы, мощные 
щупальца, гигантские клеш- 
ни и прочие немыслимые ве- 
‚ щи. Кроме этого, он обладает 
нечеловеческой силой. Топ- 
> нув ногой по земле, он может 
— перевернуть все автомобили 
| в ближайшем радиусе, одним 
движением руки поднимает 
в воздух грузовики и танки, 
а также разбрасывает в раз- 
ные стороны солдат и сотруд- 
ников полиции, словно мяг- 
кие игрушки. Но и это еще не 
все. Своими шипами можно 
превратить в отбивные де- 
сятки, сотни и даже тысячи 
невинных людей, покромсать 
человека на мелкие кусочки, 
| разбить ему голову самым 
кровавым способом или раз- 
- давить его клешнями... 


На этом возможности Алекса 
> не ограничиваются. В Prototy- 
ре главный герой обладает 


> способностью | принимать 


облик абсолютно (!) любого 


человека. А это, в свою оче- 
редь, очень влияет на про- 
хождение игры. Вот вам нуж- 
но попасть на территорию во- 
енного лагеря. Можно конеч- 
но ворваться туда, переру- 
бить в капусту всех военных, 
смять как бумагу танки и обо- 
рудование и забрать необхо- 
димое. А можно выловить лю- 
бого рядового или, что еще 
лучше, старшего по званию, 
тихонько проломить ему че- 
реп и принять его облик. Вы 
без проблем проникаете в 
военный лагерь, забираете 
все необходимое и выходите 
оттуда незамеченным. Так 
что на протяжении игры вы 
вольны сами решать, каким 
образом действовать в той 
или иной ситуации. 


И, наконец, самое главное. 
За основу передвижения в 
игре разработчики выбрали 
популярный в наши дни вид 
спорта - паркур. Точнее, в 
западных странах это паркур, 
ау нас это называется шило 


няшний день никакая из су- 
ществующих игр не может 
похвастаться такой особен- 
ностью. Принц Персии тоже 
акробат, но далеко не парку- 
рист. Однако, к моменту вы- 
хода Ргоїоїуре, по крайней 
мере одна игра будет содер- 
жать элементы паркура - As- 
sassin's Creed. Кстати говоря, 


Алекс очень даже похож на & 


Альтаира (главный герой Аз- 
sassin's Creed): такой же ка- 
пюшон, скрьвающий его ли- 
цо, те же повадки и спокой- 
ное поведение. Ну а вот те- 
перь выясняется, что он бу- 


дет скакать по всему Нью- + 


Йорку, на лету сбивать верто- 
леть, убегать и сражаться с 
ему подобньми, устраивать 
массовье смертоубийства и 
прочее. 


Секе Мутанты в большом : 


городе 


Вот мы и закончили с Алек- 


сом, HO ни слова не сказали § 


Коротко о паркуре 


Паркур — дисциплина, за- 
ключающаяся в быстром 
преодолении препятствий. 
Паркур был основан во 
Франции Давидом Беллем 
и Себастьяном Фука. Соче- 
тает в себе особую филосо- 


Нана Ни 


і 


Е 
a 


фию, гимнастику, лёгкую ат- 
летику, боевые искусства 
и билдеринг Слазанье по 
стенам). Люди, занимающи- 
еся паркуром, называются 
трейсерами. Паркуром так- 
же называют препятствия 
| в конном спорте. Основные 


ФЕН 


LE 


| ВИЛЬНОЄ использование, 


ке города. Девиз паркура — 


лософия жизни и передви- 


жения в городе. 
ь в 


ОА G25) 


a 


факторы, используемые 
| трейсерами: сила wee пра- | 


умение быстрее других ока- 
заться в определённой точ- | 


нет границ, есть лишь пре- | 
пятствия. Паркур - это фи-.| 


- о Нью-Йорке. Город, реализо- 
ванньй в Ргоїоїуре, будет 
© словно брат-близнец настоя- 
 щего современного Нью-Йор- 
© ка. Кроме внешней схожести 
с реальным прототипом, об- 
ещают полную его интерак- 
тивность и живой, пусть 
и виртуальный, игровой мир. 
Нам позволят взаимодей- 
ствовать с любыми объекта- 
мии предметами, взбираться 


(- на любые здания различны- 


ми способами, прыгать по 
проезжающим автомобилям. 
В последнем случае крыши 
машин будут гнуться, издавая 
соответствующий звук; води- 
тели не поедут дальше, а 
- остановятся и выйдут из авто- 

мобиля, крича вам вслед са- 
| мые хорошие слова. Люди в 
Ргоїоїуре не заскриптованы и 
не выполняют каких-то опре- 
деленных действий: здесь 
| все абсолютно живое, свое- 

: образное. Люди, завидев му- 
танта, сразу же бросаются в 
панику и бегут сломя голову. 


снося и разбивая все на сво- 
ем пути. При желании можно 
разрушить каждую улицу 
Нью-Йорка. 


Взгляните на эти скриншоты: 
автомобили хаотически раз- 
бросаны по улицам; фонари, 
почтовые ящики, автоматы - 
все разрушено, кругом взры- 
вы. Именно такой экшен нам 
обещает Ргоїоїуре. Каждую 
секунду в игре будет происхо- 
дить что-то запредельное, 
что-то совершенно неожидан- 
ное. Так что скучать нам не 
придется. 


Все здания, дома, сооруже- 
ния, автомобили, люди, му- 
танты прорисованы с тщани- 
ем и старанием: разработчи- 
ки нигде ничего не упустили и 
не переборщили. Анимация 
мутантов, людей, и главного 
героя в частности, выглядит 
просто потрясающе! Каждый 
шаг, каждое движение, взма- 
хи руками-клешнями, прыжки 
и передвижение по городу 


оставляют 
ощущения. Жестокие и кро- | 
вавые убийства смотрятся 
изящно, в самые напряжен- 
ные моменты камера подби- 


рает лучшее расположение и © 


автоматически включается | 
режим 5іо-то. Слетают голо- 
вь, отрьваются части тела, 
кровь льется ручьями... Й на - 
все это до невозможного при- 
ятно смотреть. 


Невозможное возможно си 


Совершенно новая игра с 
уникальными особенностями 
появится меньше чем через 
год. «Новым словом в жанре» 


Prototype назвать нельзя, HO ^^ 


игра по-настоящему поража- 
ети удивляет своим отличием 
от повседневных шутеров. | 
Среди многочисленных одно- 
ликих, «серых» проектов, Pro- 
totype - яркий, красочный, 
замечательный экшен, кото- 
рый обещает многое. 


незабываемые ~ 


МАЮ» Fi si 
BECCMEPTHA! 


Уже в продаже! 


Спецвьшпуск «Криминальные игры!» 


шпиль! 


wcecG 2007 
RAND FINAL 


е так давно закончились 
Я национальные финалы 
World Cyber Games 2007. Ка- 
залось бы, знаменательное и 
в неком роде главное событие 
года для всех кибератлетов, 
но не для тех, кто получает 
квоты Ha Grand Final. Имена 
победителей всеукраинских 
отборочных игр на мировой 
чемпионат уже были названы, 
когда из-за проблем с доку- 
ментами организаторы сдела- 
ли рокировку в дисциплине FI- 
FA 07. Вместо Chudik'a, кото- 
рый немного опоздал с офор- 
млением паспорта, в Сиэтл от- 
правляют чемпиона Европы 
Walkman'a. Также неприятно- 
сти с визой были иу варкраф- 
тера Sonic'a, но там решили 
уже обойтись без рокировок, 
ведь чемпион Европы в этой 
дисциплине уже был на борту 
самолета и вместе с другими 
участниками 3 октября выле- 
тел в Сиэтл отстаивать честь 
своей страны. 


Разговоры вокруг да около же- 
ребьевки, проведенной меся- 
цем раньше, не умолкали до 
начала турнира. Все желаю- 
щие делились своими прогно- 
зами и рисовали свою картину 
развития событий. Безуслов- 
но, больше всего с группой по- 
везло каэсерам. Дебютное вы- 
ступление лучшей на сегод- 
няшний день украинской ко- 
манды на киберсцене финаль- 
— | ной части WCG сулило нам ра- 
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дужное будущее, ведь до этого 
надежда на успех в дисципли- 
не CS 1.6 умирала в большин- 
стве случаев еще в групповом 
этапе. А после такой жеребьев- 
ки ребята и вовсе обязаны бы- 
ли уверенно выходить из груп- 
пы. На фоне команд участниц в 
нашей группе среди Швейца- 
рии, Индии, Португалии и США 
достойно смотрелись только 
последние, да и то если брать 
во внимание, что в США уже 
все давно перешли на Counter- 
Strike:Source, у AG были все 
шансы выходить из группы на 
первом месте. 


Куда меньше повезло вирту- 
альным футболистам. NoA.Mi- 
Ка попал в одну группу с леген- 
дарным русским фифакером 
NoA.Alex, опытным бельгийцем 
NoA.Yzw и румыном аскіегте. 
Раньше Сергею приходилось 
играть с этими игроками в он- 
лайн ладдерах, а с Алексом он 
не единожды встречался на 
офлайн турнирах. Их послед- 
няя встреча на финале Про-се- 
рии НЛКИ завершилась поб- 
едой нашего игрока. В общем, 
группа хоть и тяжелая, но и фи- 
факер наш тоже не лыком шит. 
Немножко больше повезло dig- 
nitas/Walkman’y, но и его груп- 
пу «легко проходной» назвать 
было трудно. 


Нашему «стариковцу» группа 
тоже попалась не подарок: 
МУМ]М/ИКе-Ка предстояло по- 


бороться с корейцем Stork и ти- 
тулованным российским краф- 
тером Ех. Ну, а чемпиону Евро- 
пы в дисциплине WarCraft Ш 
практически никто не мог по- 
мешать выйти из группы. 


Время шло, с каждым днем 
главное киберспортивное со- 
бытия года становилось все 
ближе. Ставки в основном де- 
лали на игры, в которых Украи- 
на не один год показывает се- 
бя с лучшей стороны (FIFA и 
War Craft). Все жили в предвку- 
шение чего-то грандиозного, 
до того самого дня, когда все 
прогнозы отошли на второй 
план и сборная нашей страны 
вошла в игровую зону. 


Counter-Strike 


Первую игру в группе AG urpa- 
ли с индусами. Последние, как 
и предполагалось, ничего не 
могли противопоставить скил- 
лу нашей команды, которая 
с разгромным счетом праздно- 
вала первую победу на турни- 
ре. После удачного старта А- 
Gaming с не менее разгром- 
ным счетом обыгрывают швей- 
царцев. Следующие в списке - 
команда из США eMazing-ga- 
ming. Эту игру киевляне умы- 
шленно проигрывают с расче- 
том выйти со второго места и 
попасть на более слабого про- 
тивника в группе. Последний 
аккорд группового этапа - 
встреча с португальцами, кото- 


рая, безусловно, должна была 
закончиться в пользу нашей 
команды. 


Что и говорить, мы в 1/8 Сои- 
ter-Strike, за всю историю ук- 
раинского киберспорта ни од- 
ной команде не удалось пере- 
шагнуть эту черту. AG как ни- 
когда близко подошли истори- 
ческому моменту - им нужно 
было лишь обыграть эстон- 
ских ребят из Synk. Тут-то на- 
ши каэсеры и заставили по- 
волноваться всю страну. Пер- 
вая карта была проиграна 
[13-16], что поставило под 
вопрос успех нашей команды. 
Неужели опять ТОП 16? Неу- 
жели чудес не бывает? Ну, как 
там насчет чудес не знаю, но 
вот то, что АС - волевая ко- 
манда с сильным характе- 
ром - это имеет место быть! 
АС выигрывают вторую карту, 
а на 3-й окончательно расста- 
вляют точки над «і», обыграв 
Synk со счетом [16-01]. УРА, 
товарищи, УРА! Все аплодиру- 
ют стоя, личный рекорд нашей 
страны в дисциплине Counter- 
Strike установлен! Годы трени- 
ровок не прошли зря! Украина 
в восьмерке лучших команд 
мира... Можно ли рассчиты- 
вать на большее, особенно 
если на пути к этому стоят 
финны Воссаї? 


Далеко не первый раз путь 
к успеху AG проходит именно 
через противостояние с фин- 


скими командами, но, увы, ста- 
тистика на их стороне. Воссаї 
уверенно выигрывают первую 
карту [16-05] и, казалось бы, 
уже можно собирать вещи, но 
не тут-то было! AG тащат вто- 
рую карту и с минимальным 
счетом вырывают победу у 
финнов на решающей карте! 
После победы Roccat подают 
протест, мол, Аб юзали дабл 
дак, но судьи отказывают фин- 
нам в протесте - победа наша! 
Эмоции плещут через край! 
Они это сделали! Мы в полуфи- 
нале! 


Полуфинал и первая игра с 
французами Emulate. Францу- 
зы начинают за атаку, берут 
пистолетный раунд и счет пер- 
вой половины игры [10-05]. 
Смена сторон, AG опять прои- 
грывают пистолеты, и общий 
счет уже [15-05]. Все то, что 
АС сделало до этого, навер- 
ное, даже рядом не стоит воз- 
ле той игры, которую парни по- 
казали при таком счете! Они 
берут девять! Девять раундов 
подряд. Счет [15-14], послед- 
HAA игра, трое игроков AG про- 
ходят к точке А и не проверяют 
яму. Француз своего не упу- 
стил: он делает «минус три», и 
со счетом [16-14] победа за 
Emulate. Это был роковой мо- 
мент для нашей команды, они 
сделали невозможное, и кто 
его знает, какова была бы су- 
дьба золотых медалей, если 
бы не этот раунд? Свою карту 
АС выигрывают [16-14] и 
опять проигрывают на нюке с 
разгромным счетом. Мы в лу- 
зерах, то есть максимум, на 
что мы можем рассчитывать - 
это бронза. 


В игре за третье место A-Ga- 
ming со счетом [2-0] обыгры- 
вают eMg, которым слили в 
групповом этапе. Что тут ска- 
жешь, 3 место WCG! РЕСПЕКТ 
ребята! Вь удивили весь мир! 


FIFA 07 


Интрига в «группе смерти» «А» 
оставалась до последних ми- 
нут матча! Свою первую игру 
Мика на равных отыграл с чем- 
пионом России Алексом, но, 
увы, реализация моментов 
подкачала, и Сергей проиграл 
со счетом [3-5]. Следующую 


игру со своим главным конку- 
рентом на выход из группы 
NoAlYzw Мика выигрывает, и 
сложившаяся ситуация оста- 
вляет шансы на выход троим 
фаворитам. Всё должны ре- 
шить две последние игры. По 
ходу игры Mika ведет 3-0 в 
игре с румыном и видит, что 
Алекс тоже выигрывает по хо- 
ду встречи 4-0. Безусловно, 
при таком раскладе он выхо- 
дит из группы, но несколько 
минут меняют все. Мика пропу- 
скает 4 мяча и только на по- 
следней минуте сравнивает 
счет, тем самым, сохраняя все 
шансы на выход из группы, но, 
увы, Алекс пропускает 8(!) мя- 
чей. К сожалению, Сергей пре- 
кращает свою борьбу за меда- 
ли еще в групповом этапе. 


dignitas/Walkman в своей груп- 
пе показал отличный резуль- 
тат, обыграв всех оппонентов, 
а последнюю игру слил бель- 
гийцу Geenens, чтобы выхо- 
дить из группы на втором ме- 
сте. После чего Олег попал на 
американца KreeganBG и, явно 
недооценив противника, выле- 
тел с турнира в 1/16 финала. 


WarCraft Ш 


Участь подобная dignitas/Walk- 
тап ждала и второго нашего 
чемпиона Европы - SK.HoT. 
Уверенно пройдя групповой 
этап, ХоТ обыграл mouz.Sase 
и... собственно, на этом его до- 
стижения в рамках WCG 2007 
закончились. В 1/4 финала 
Хот не сумел выиграть решаю- 
щую игру у МУМ]Мооп, ссыла- 
ясь на собственный нефарт и 
везение противника. 7-8 ме- 


сто, это вовсе не тот результат, 
которого от него ждали. 


StarCraft 


Hy, и напоследок, конечно же, 
хотелось подсластить обзор 
достижениями всеми нами лю- 
бимого крафтера MYM]White- 
Ва. Алексей показал блестя- 
щую игру в групповом этапе и, 
благодаря победе над силь- 
нейшим корейским игроком 
stork (именно он выиграл 
WCG 2007), он до последнего 
момента сохранил шансы на 
выход из группы. Когда назна- 
чили дополнительные игры 
в связи с одинаковым количе- 
ством очков у фаворитов, Whi- 
te-Ra своего не упустил и, обы- 
грав россиянина Ех, вышел из 
группы на втором месте. Да, 
возможно дальше Алексею 
немножко не повезло, и на фи- 
нале WCG 2007 MYM]White-Ra 
занял 4 место, но это - резуль- 
тат! 


Резюмируя Grand Final World 
Cyber Games 2007 в который 
раз хотелось бы подчеркнуть 
непредсказуемость компью- 
терных игр! Делая ставку на 
FIFA и WarCraft, мы наблюдаем 
совсем не тот результат, на ко- 
торый рассчитывали, и кото- 
рый могли бы продемон- 
стрировать наши чемпионы. Ну 
а A-Gaming и MYM]White-Ra - 
просто кросавчеги! Да, воз- 
можно ребята не достигли аб- 
солютной вершинь, но удо- 
вольствие от их игр - равно- 
ценно золоту! GG! Мы гордим- 
ся вами! 


Виталий Полищук 


НЛКИ С-5: 


_ больше чем просто финал 


же несколько лет кряду 
финалы самых громких ки- 
берспортивных событий, про- 
ходящих в нашей стране, из 
целой армии каэсеров сво- 
дят вместе лишь две коман- 
ды. Противостояние киевской 
A-Gaming и харьковских ре- 
бят из Рго100 уже давно вы- 
шло за рамки обычной игры. 
Титулованные соперники всег- 
да радовали нас отличной 
игрой, и открытым оставался 
лишь один вопрос: «Кто кого 
на этот раз?». Полуфиналы 
ПРО-серии «Национальной Ли- 
ги Компьютерных Игр intel 
Challenge» в очередной раз 
назвал имена каэсеров, кото- 
рым предстоит сразиться за 
звание чемпиона первого се- 
зона. Безусловно, это должна 
была быть игра года. 


Большинство киберспортив- 
ных экспертов делали свою 
ставку на киевлян. Свежий 
триумф над «простаками» (как 
называют членов команды 
Рго1.00) в рамках националь- 
ного финала WCG и бронзовые 
медали чемпионата мира 
красноречиво говорили о кон- 
диции команды. Единствен- 
ное, что могло помешать А-ба- 
тіпв'ам в предстоящей борьбе 
за первенство НЛКИ, это ре- 
шение Николая «У/еізз'а» - од- 
ного из старейших и ведущих 
игроков A-Gaming - покинуть 
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киберспорт. Последнее Weiss 
озвучил после чемпионата ми- 
ра, а о том, сможет ли новый 
игрок АС Тарас «craftik» влить- 
ся в команду за столь корот- 
кий срок, можно было лишь 
предполагать. 


Что же касается Рго100, финал 
Национальный лиги для них 
был последним матчем. Сколь- 
ко бы горечи не было в этих 
словах, но Рго100 официально 
закончили свои выступления 
на украинской киберспортив- 
ной арене. К сожалению, ки- 
берсопрт в нашей стране еще 
не достиг того уровня, который 
необходим командам для по- 
стоянного роста. Из-за этого 
не так давно команду покину- 
ли Зевс и Эдвард, 
нив ряды Virtus.pro, а следом 
за ним Kane, КЕКС и frost ne- 
реезжают жить в Нижний Нов- 
город, где им обещают все то, 
чего ребятам не смогла дать 
родина. 


попол- 


Рго100 давно не играли вме- 
сте и в качестве микса для АС, 
которые приехали с титулом 
серебряных призеров мира, 
должны были стать легким 


противником. В интервью, ко- 
торое обе команды давали пе- 
ред матчем, каэсеры в один 
голос говорили о сложности 
противника и о принципиаль- 
ности этого поединка, ведь 
под тэгом ПРОСТО они встре- 
чаются в последний раз! Каж- 
дый из них верил в свою по- 
беду, ведь знал, что без этого 
за комп можно и не садиться. 


рго100 11:16 A-Gaming 
@ train 


Финал проходил по системе 
Best of 5 - до трех побед. A-Ga- 
ming уверенно начали первую 
игру на трейне за атаку, прак- 
тически не оставляя шансов 
Про100, которым удалось 
взять лишь несколько раун- 
дов. Смена сторон, и Про100 
начинают отыгрываться - они 
берут раунд за раундом; но ки- 
евлянам удается переломить 
ход поединка и взять вожде- 
ленные 4 раунда. 


pro100 12:16 A-Gaming 
@ inferno 


Вторая карта — инферно. Kak 
и на трейне, A-Gaming уве- 
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ренно начинают первую поло- 
вину игры, после смены сто- 
рон Про100 вновь пытаются 
отыгрываться, но победа уже 
во второй раз ускользает из 
их рук. 


рго100 02:16 A-Gaming 
@ nuke 


Третья карта — нюк. Киевляне 
почувствовали вкус победы, 
и остановить их было просто 
нереально. 13:2 счет первой 
половины игры, смена сторон, 
и АС берут три сухих раунда. 
Закономерная победа, и чем- 
пион в последней номинации 
ПРО серии «Национальной Ли- 
ги Компьютерных Игр Intel 
Challenge» назван! 


® 1 место - A-gaming (Киев) 
13500 грн. 

® 2 место - pro100 (Харьков) 
5500 грн. 

® 3 место - Explosive (Киев) 
3500 грн. 

® 4 место - xb (Донецк-Дне- 
пропетровск) 1500 грн. 

e 5-8 место - Je (Севасто- 
поль) 250 грн. 

® 5-8 место - state21 (Харь- 
ков) 250 грн. 

® 5-8 место - moralezz (До- 
нецк) 250 грн. 

® 5-8 место - DTS (Донецк) 
250 грн. 


Виталий Полищук 


11 грн. є 11 грн. и 11 грн. м 


Чтобы подписаться: 

1. Отметь те журналы, которые хочешь 
приобрести, подсчитай общую сумму - внеси ее 
в графу «Общая стоимость выбранных 
журналов». 

2. Перечисли получившуюся сумму на расчетный 


шпиль! | 
PERO 


Фамилия 


счет: Индекс 


000 «Декабрь», р/с 26007103801 в АКБ 
«Интеграл» г. Киева, МФО 320735, код ОКПО 
30262819 


3. Вышли по почте доставочную карточку и копию 
чека об оплате по адресу: ООО «Декабрь», 


ул. 
4. Есл 


с диском 
6 грн. 


без диска 
4 грн. 


а ко 5 


с диском 


с диском. 
6 грн. 


с диском с диском 
6 грн. 6 грн. 


с диском 
6 грн. 


6 грн. 
без диска без диска без диска без диска без диска 
4 грн, 4 грн. 4 грн. 4 грн. 4 грн. 


Общая стоимость выбранных журналов 


Имя 


Адрес 


Фрунзе, 40, г. Киев, 04080 Номер телефона (с кодом) 
и есть вопросы, звони: (044) 390-7750(51) 
Для приобретения номеров за прошлые месяцы, обязательно перезвоните, 
Твой «шпиль 
чтобы уточнить наличие необходимых вам журналов. 


БЕСПРЕРЫВНАЯ ПОДПИСКА 
НА 2008 ГОД ОТКРЫТА! 


Гарантированная доставка журнала происходит 
в именном конверте по всем регионам Украины. 


Редакционная годовая подписка возможна 
с любого месяца (например, с ноября 2007 года 
по октябрь 2008 года) 


000 «Декабрь» 
04080, Украина, г. Киев, ул. Фрунзе, 40 
Р/с 26007103801 в АКБ «Интеграл» в г. Киеве 
МФО 320735 код ОКПО 30262819 


Счет №555 от«1» октября 2007 г. 
Е к: 


Начало Окончание Количест 
юдписки подписки Е 


| Шпилы С диском | С Е Январь аз ПО АД ПЕ: 


Всего к оплате: грн. коп. Ee НДС») 
* НДС на отечественные периодические издания не начисляется 


Внимание: счет действителен до 15.12.07. 
Менеджер по подписке С.С. Малышева 
Лист доставки №555 


Плательщик: 
Издание Кол. комплект.: 


Подписной 
период: 


Получатель (Наименование организации/ФИО) 


ФИО контактного лица 

Адрес доставки: 

Индекс Область 

Район Город 

Улица Дом оф./кв. 
Тел. Моб. тел. Факс 


E-Mail 


= = Pa he р 


апоика — Приправа для снов, 


П априка» - это однознач- 
« но аниме для взрослых, 
но не потому, что здесь есть 
чуть-чуть «обнаженки», а из-за 
того, что пусть ребенку лента 
и покажется яркой и интерес- 
ной, но для восприятия сюже- 
та он будет не готов. Сюжет 
«Паприки» действительно не 
прост, он скорее сложный, 
затрагивающий такие фило- 
софские вопросы как «Что та- 
кое реальность?» и «Как ре- 
альность отличить от сна или 
другой реальности?». Но не 
бойтесь, это не головоломное 
и не гиперинтеллектуальное 
аниме типа «Невинности». «Па- 
прика», скорее, дико веселый 
и слегка сумасбродный сон, 
который все никак не может 
закончиться. Ведь только во 
сне можно увидеть парад тан- 
цующей бытовой техники: хо- 
лодильников, тостеров и зон- 
тиков. Но это всего лишь деко- 
рация, на фоне которой разы- 
грываются трагические роли 
главных героев. А воти они... 


Токито - мужчина, высокий 
и страдающий ожирением, 
очень много ест. Этот «ребенок 
в теле гения» и правда воспри- 
нимает мир как ребенок, кото- 
рому все интересно, но при 
этом является гениальным 
разработчиком тайного про- 
дукта исследовательского ин- 
ститута - «DC Mini». Его разра- 


ботка - зто тонкий обод, кото- 
рьй легко одеваєтся на голову 
«пациента» и позволяет уче- 
ным проникать в чужие сны 
и изменять их. Можно предпо- 
ложить, что ОС - дань мастеру 
жанра «хоррор» Стивену Кингу, 
который однажды написал 
фантастическую книгу Огеат 
Саїспег - «Ловец Снов». 


Ацуко Чиба - женщина, науч- 
ный сотрудник исследова- 
тельского института. Неэмо- 
циональная, немного холод- 
ная, строго одета, со строгой 
прической. В критических си- 
туациях может вести себя как 
настоящий детектив. 


Паприка - молодая девушка, 
которая ведет себя как подро- 
сток, веселая и беззаботная, 
работает психологическим 
доктором для людей с нервны- 
ми расстройствами. Помогает 
им переживать странные сны 
с помощью DC-mini, записы- 
вает их на видео, а потом раз- 
бирает вместе с клиентом. 


Капитан Канакаба - капитан 
полиции, пациент Паприки. 
Он не любит кино и страдает 
из-за последнего нераскры- 
того им убийства, подростко- 
вых нереализованных мечта- 
ний, а также странных снов 
на этой почве. Благодаря се- 
ансам совместного пережи- 


вания снов Канакаба в итоге 
излечивается. 


Шима - веселый низкоро- 
слый старичок - профессор, 
отличается жизнерадостным 
нравом и рвением к работе, 
который контролирует разра- 
ботку ОС Міпі. 


Председатель -  безногий 
председатель института пре- 
клонного возраста с бесстраст- 
ным лицом видавшего жизнь 
человека. Его конек - появить- 
ся неожиданно для всех, и про- 
изнести философскую фразу. 


Осанай - молодой парень, 
помощник председателя. То- 
же помогает в разработке 
ОС Міпі, и напропалую флир- 
тует с Чибой. 


Главных героев потрясает но- 
вость: украдены недоработан- 
ные экземпляры DC Mini. Все 
в панике, ищут виновника. По- 
дозревают одного из сотруд- 
ников Химуру, который давно 
не появлялся в офисе. Предсе- 
датель на зто говорит сакра- 
ментальную фразу: «За ошиб- 
ками всегда стоят тщеславие 
и небрежность». Несколько че- 
ловек во главе с начальством 
сходят с ума, причем из-за то- 
го, что их сознание погружают 
в шизофренический сон, от ко- 
торого они не могут проснуть- 


ся. Впоследствии оказывается 
что Химура - не маньяк, а сам 
стал жертвой (хотя перед этим 
обследование его квартиры 
показало совсем обратное). 
Проницательня Чиба начинает 
морально давить на Токи- 
то - как на главного разра- 
ботчика, которого подозре- 
вать надо первым. Но это толь- 
ко начало. В ходе фильма ре- 
альность и сны постоянно пе- 
реплетаются, Паприка помога- 
ет ловить в снах врагов, или 
бодро от них убегать. В итоге 
происходит вообще полная 
подмена реальности - реаль- 
ность снов вторгается в нашу 
действительность и зомбирует 
людей. В реальности сновиде- 
ния главные персонажи, почти 
все кроме Канакабы, 
ют свой облик на «истинный»: 
черное становиться белым, 
красивое - уродливым, беспо- 
мощное - жестоким. И решить 


меня- 


проблемы подмены реально- 
стей может только жизнера- 
достная Паприка умело мани- 
пулирующая своим образом 
в сновидениях. 


Сюжет Паприки основан на од- 
ноименной новелле Ясутаки 
Цуи, написанной в 1993 году, 
за экранизацию взялся Сато- 
си Кон и не менее известная 
студия Madhouse. Многие го- 
ворят, что Паприка идентична 
другим аниме Сатоси Кона: 
«Идеальной синеве» и «Агенту 
паранойи». Конечно - стиль, 
графика, легкость повество- 
вания и те самые странные те- 
мы, которые характеризуют 
творчество Кона здесь в нали- 
чии. Народ не перестает удив- 
ляться, как он не устанет вы- 
уживать из одних и тех же тем 
все новые и новые стимулы 
для творчества. Удивительно, 
что с 1998 года режиссер 
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практически не изменял не Ce- 
бе ни зрителю, кому-то его 
аниме нравятся, а кому-то нет. 
Но то, что они кардинально от- 
личаются от массовых штам- 
повок - это да, радует взгляд, 
и, по крайней мере, заставля- 
ют зрителя еще часок - два 
после просмотра поразмы- 
шлять над смыслом своего бы- 
тия, психологии, нано-техноло- 
гий и прочих не менее инте- 
ресных тем. 


Токито мечтал об одном - по- 
лучить возможность поде- 
литься красивым сном с дру- 
гим человеком, увидеть сон 
друга. Основываясь на меха- 
низме аппарата томографии, 
он додумался до ОС Міпі. И хо- 
тя, как утверждает председа- 
тель института, «наука это 
мусор по сравнению с глуби- 
нами сна», не все так просто. 
Ведь именно наука порожда- 
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ічнчмичом'О1ям 


ет этот гениальный аппарат. 
«Научная фантастика», - ска- 
жут многие из вас. А я отвечу 
на полном серьезе: один мой 
старый друг по своему обра- 
зованию и работе занимался 
рентгеновскими аппаратами, 
и когда в разговоре мы при- 
шли к вопросу о своих мечтах, 
он сказал, что хочет сделать 
аппарат с помощью которого 
сны человека можно будет 
выводить на монитор, таким 
образом лечить психически 
больных людей. Причем моти- 
вировал он это довольно 
серьезно - принципами, за- 
ложенными в основе работы 
рентгена и импульсами чело- 
веческого мозга. Так что фан- 
тастика не так далеко от нас, 
как кажется. Стоит только 
повнимательней приглядеть- 
ся к нашей реальности. 


Happyness 
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Скоро! 


Вы думаете, хорошие игры закончи- 
лись, и после того, как вы прочита- 
ете этот журнал, вам будет букваль- 
но нечем себя занять долгими вече- 
рами? Не надейтесь! Мы знаем, что 
в ближайшее время выйдет еще не- 
мало хитов, и с каждым из них мы 
познакомим вас поближе. 


Только на ближайший номер мы за- 
готовили для вас несколько мега- 
сюрпризов! И это если не считать 
массы действительно стоящих вни- 
мания игр. Купив следующий номер 
журнала «Шпиль!», вы сможете про- 
читать о таких играх как Sega Rally, | 
Settlers 6, Juiced 2, 7.62, «Kak до- 
стать соседа 3: В офисе» и Moto GP. 
Кроме этого вы узнаете о том, чем 
новым нас порадовали разработчи- 
ки, выпустившие дополнение для са- 
мого навороченного ММОРС-проек- 
та на территории СНГ - «Сфера». 
К сожалению, эта игра не завоевала 
такой грандиозной популярности 
как, например, похожие Lineage Il 
или Guild Wars. Но и «Линейка», 
и «Гилды» вышли в Корее с прицелом 
на США и Китай, откуда к онлайно- 
вым серверам коннектится, пожа- 
луй, до 90% всех поклонников 
ММОРС. 


В следующем же номере вы узнаете 
все о Call of Duty 4. Предыдущие 
З игры этой серии порвали любите- 
лей в клочья: столько эмоций по но- 
вому «многосерийному» проекту мы 
не видели давно! А вот станет ли че- 
твертая игра такой же бомбовой? 
Скоро узнаете! 


Да, а на сладкое (кроме, как мы уже 
говорили, мега-сюрпризов) - исто- 
рия происхождения сериала Hitman 
в рубрике «Великие Древние». 


Это будет уже скоро. Потерпите ме- 
сяцок. Мы уже торопимся выпустить 
12-й номер, подводящий черту этому 
году и еще много чему. 


Журнал «Шпиль!» 
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інструкція для замовлення 


для замовлення відправ SMS- | В» Тони для SMS: для замовлення відправ 5М5-повідом- Mees відправлення 5М5-повідомлень на номери 10659 — 


ї мелодії 
кодом мелодії на номер лення з кодом тону на номер 5 грн. з ПДВ, 10899 — 9 грн. з ПДВ, 5599 — 15 грн. з ПДВ. 
о Резлтони (MP3): для замовлення відправ SMS- | В» Преміум-ігри: для замовлення відправ 5М5-повідом- | Отримання — безкоштовно. 
з одом резлтону на номер лення з кодом гри на номер Для отримання МАР-послуг необхідно активувати та налаштувати 


зжи для дзвінка: для замовлення відправ SMS- » Зача- и для замовлення відправ 5М5-повідомлення з | WAP. Перелік моделей телефонів, що підтримують послуги, дивись 
вудожленоя з ходом тону на номер | омер на www.fishka.ua, повний каталог сервісів на wap.fishka.ua 
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Виталий Козловский Знаєш 59615378 
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Love dont let me go 59614078 


Маша Фокина 59618378 
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Виталий Козловский Знаєш 6699678 
Тина Кароль Е Люблю его 75000978 
EST PISTO! Я устал 75001078 
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j Слон и Ангел-А Аты меня любишь? 75001678 

НЕ Толубые глаза 75002078 код 19228978 р 
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СОНІК-ЇЖАЧ код 19259078 


ЧАСТИНА ДРУГА | | Timbaland 66 
rf . неАнгелы Я знаю, этоты 6185778 У майбутньому війни більше не 


ведуться на землі, вони 


ШЕЕ тони алязм5 1 3) | 


ее | ере | к | м| о 
5М5-ка, я дважды не повторяю 170136378 т пооовноог LIMINI от у 
5М5-ка блуждала, но пришла 170136478 
SMS против стресса 170136578 
Прочитай SMS, злодей! 170136678 
Девушка, вашей маме зять не нужен? 170126678 
Это не входящее, а влетевшее сообщение 170126778 
Ты такой занятой человек 170126878 
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Я маленькое, пушистенькое сообщеньице 170127578 
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Ви хочете відчути все, що взуття Мурашки жили мирно в своєму 
4 ідчуває їй пі р мурашни! 
Возмеш трубку - будет тебе счастье 170136078 алею а є не И 
для тебе! ти мурашки. Допоможи мураш- 
М 


кам вижити! ИЯ С 


Повторяю в третий раз: мне надоело повторять 170128078 


ее 
170127778 Мет. 


170127978 


Друг, возьми скорей трубочку! 
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10. D520, XB20, E380, X160, E420, £499; Siemens 
990i, №6001, 10507 
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В споре с женщиной 
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Он тебе позвонит, когда русалка на шпагат сядет 170126478 
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надзвичайну гармоню 


Природа. Й гармоня вражае. Й досконалсть 
притягує погляд та створює відчуття особливого 
комфорту. Відчуй надзвичайну гармонію природи 
у вишуканих ергономічних моніторах від Samsung. 


Стильний дизайн моніторів Samsung 971Р та 
Samsung 961BF викликає захоплення, а їх унікаль- 
на ергономіка забезпечує надзвичайний комфорт в 
роботі. Динамічний контраст 4000:1 монітора 
Samsung 971Р робить зображення ще більш наси- 
ченим та живим, а швидкість реакції матриці моні- 
тора Samsung 961ВЕ, що дорівнює 2 мс, дозволяє 
поринути у нову реальність. Глянцеве покриття 
надає додаткової чіткості та точності зображення. 
Немає сумнівів - кожен із цих моніторів гідний стати 
помічником на роботі чи вдома. 


Інфо-служба Самсунг Електронікс: 8-800-5020000 
(дзвінки зі стаціонарних телефонів в межах України безкоштовні) 
www.samsung.ua 
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